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Dakujeme vam za zakUpenie zariadenia P-touch E550W.
P-touch E550W je intuitivne zariadenie pIné funkcii a s jednoduchou obsluhou, ktoré
umoznuje tvorbu vysokokvalitnych a profesionalnych Stitkov.

Dostupné prirucky

Pre tuto tlaciareri su k dispozicii nasledovné prirucky. Najnovsie prirucky si mézete prevziat z
webovej stranky Brother support na adrese support.brother.com.

Struény navod na obsluhu
Tato priru¢ka poskytuje zakladné informacie o pouzivani tladiarne.

Prirucka pouzivatela (tato prirucka)
Tato prirucka poskytuje informacie, ktoré je potrebné si precitat’ pred pouzivanim tlaciarne.

Prirucka siet'ovych aplikacii pre model E550W
Tato priru¢ka poskytuje informacie o sietovych nastaveniach.

Dostupné aplikacie pre pocitace

* P-touch Editor

* P-touch Transfer Manager

e P-touch Update Software ) .

Viac informacii najdete v Casti ,POUZIVANIE SOFTVERU P-TOUCH*" na strane 44.

Dostupné aplikacie pre mobilné zariadenia

Spolo€nost’ Brother ponuka rozne aplikacie, ktoré je mozné pouzivat s tlaciarfiou vratane
aplikacii umoziujucim tlaé priamo z mobilnych zariadeni Apple iPhone, iPad a iPod touch
alebo Android, ako aj aplikacie, ktoré umozriuju bezdrétovy prenos dat ako su Sablony,
symboly a databazy, ktoré boli vytvorené na pocitaci, do tlaciarne.

Aplikacie Brother je mozné bezplatne prevziat z obchodov App Store alebo Google Play.

Vyvojarske softvérové supravy

Je dostupna vyvojarska softvérova suprava (SDK). Navstivte stredisko Brother Developer
Center (www.brother.com/product/dev/).
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Poznamky k zostaveniu a vydaniu

Tato prirucka bola zostavena a vydana pod dohlfadom spolo€nosti Brother Industries, Ltd.,
pricom zahfha najnovsie popisy a Specifikacie produktov.

Obsah tejto prirucky, ako aj Specifikacie tohto produktu sa mézu zmenit bez akéhokolvek
predchadzajuceho upozornenia.

V pripade vydania novych verzii operaéného systému pre zariadenie E550W sa méze stat,
Ze tato priruc¢ka nebude zohladrovat aktualizované funkcie. Méze sa teda stat, Ze novy
operacny systém a obsah tejto priru¢ky sa nebudu zhodovat.

VSetky obchodné nazvy a nazvy produktov, ktorych su€astou su nazvy spoloénosti,
uvadzané na produktoch znacky Brother, suvisiacich dokumentoch a na akychkolvek inych
materialoch, su ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky tychto prislusnych
spolocnosti.

Obchodné znamky a autorské prava

Microsoft, Windows Server a Windows su obchodné znamky alebo zaregistrované
obchodné znamky spolo¢nosti Microsoft Corp. v USA alebo v inych krajinach.

Apple, Macintosh, Mac OS, iPhone, iPad a iPod s obchodné znamky spolo¢nosti Apple Inc.,
zaregistrované v Spojenych $tatoch americkych a inych krajinach.

Nazvy inych produktov alebo softvéru v tomto dokumente st obchodné znamky alebo
registrované obchodné znamky prislusnych spolo€nosti, ktoré ich vyvinuli.

Wi-Fi a Wi-Fi Alliance su registrované ochranné znamky zdruZenia Wi-Fi Alliance.

Kazda spolo¢nost, ktorej nazov softvéru sa spomina v tejto prirucke, ma softvérovu
licenénu zmluvu, ktord sa tyka patentovanych programov.

VSetky obchodné nazvy a nazvy produktov, ktorych sucastou su nazvy spolo¢nosti,
uvadzané na produktoch znacky Brother, suvisiacich dokumentoch a na akychkolvek inych
materialoch, su ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky tychto prislusnych
spolo¢nosti.

Poznamky k licencii typu Open Source

Tento produkt obsahuje softvér typu Open Source. Ak si chcete pozriet poznamky
ohladne licencii, prejdite na vyber priru€iek na prevzatie na domovskej stranke vasho
modelu na webovej stranke Brother support, ktoré najdete na adrese support.brother.com.
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ZACINAME PRACOVAT

Pred pouZitim tlagiarne skontrolujte, €i balenie obsahuje nasledovné polozky*:

Odbalenie tlaciarne

*

Tlaciaren

1VAOJVYd JINVNIQVZ @

Siet'ovy adaptér Kabel USB
Zastréka sa moze lisit

v zavislosti od danej

krajiny.

Batéria Li-ion Popruh

&

Struény navod na
obsluhu

Y

* Komponenty nachadzajlce sa v baleni sa mézu odliSovat v zavislosti od vasej krajiny.

Odbalenie tlaciarne



ZACINAME PRACOVAT

1. Zapadka krytu 6. Orezavac pasky

2. Vystupny otvor pasky 7. Priestor pre kazetu s paskou
3. LCD 8. Uvolnovacia packa

4. Port Mini-USB 9. Tlacova hlava

5. Klavesnica

Q Pri odosielani zo zavodu je LCD pokryty ochrannou foliou, ktora zabranuje poskodeniu. Ttto
pokryvku odstrate pred pouzivanim tlaciarne.

1. Zobrazenie pasky 4. LED
2. Zadny kryt 5. Kryt batérie
3. Konektor sietového adaptéra

ﬂ VSeobecny popis
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1. Cislo riadka 11. Rezim vel'kych pismen
Oznacuje aktudlne Cislo riadka v rdmci Oznacduje zapnutie rezimu velkych
navrhu §titku. pismen.
2. Rezim Shift 12. - 16. Ikony Stylov
Oznaduje, ze rezim Shift je zapnuty. Oznacuje aktualne nastavenie
3. Pogiato&na linia/4. Koncova linia pisma (12), velkosti znakov (13), Stylu
Vytla¢i sa oblast medzi pociatoénou znaku (1‘_‘)1 ramu (15).a Zarovnania (16).
a koncovou liniou. Informacie o ikonach zarovnania sa
Kratke linie prechadzajtice za nemusia zobrazovat v zavislosti od
pogiato&né/koncové linie udavaju koniec vybraného typu Stitka.
navrhu Stitku. 17. Informacie o rozlozeni
5. Linia oddelenia bloku Oznaduje nastavenia orientacie,
Oznaéuje koniec bloku. rozlozenia, oddelovaca, obrateného
6. Kurzor a opakovaného textu. Zobrazené
Oznacuje aktualnu polohu vstupu {)olozvkt)’/ﬂfa liSia v zavislosti od vybraného
udajov. Znaky sa zadavajt nafavo od ypu stitka.
kurzora. 18. Bezdrétové pripojenie
7. Typ pouzitia Stitkovania O.zna.éuj‘e aktualny stav bezdrotového
Oznaéuje aktualny typ &titka. pripojenia.
8. Vefkost'pasky ] - Pripojené v rezime WLAN
Oznacuje velkost pasky pre zadany text: _= = =+
Sirka pasky x Dizka Stitka P 5
Ak bola uréena dizka Stitka, ikona @ sa = |Odpojenevrezime WLAN
zobrazi aj na pravej strane velkosti Pripojené/odpojené v rezime
pasky. T8 |Direct
9. Enter/Return = - —
o~ S Nadvézovanie spojenia
(?znacmvjje koniec rlz?c!ka textu. pomocou sprievodcu
10. Uroven stavu batérie = nastavenim
Oznac':uje zostévajt]cu uroven batérie pri (b|iké) Nadvazovanie spojenia Vv rezime
pouzivani batérie Li-ion. Ad-hoc
@ -Plna 5 — Nizky stav ., | Bezdrétové pripojenie je
[ax — Poloviéna [— — Prazdna (vypnuté) |\ veNUTE

1VAOJVYd JINVNIQVZ @

VSeobecny popis ﬂ



ZACINAME PRACOVAT
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Predvoleny jazyk je ,Anglicky".

Vyber kurzora

Pomocou klavesov A a ¥ vyberte
polozku ponuky a nastavenia zmerite
pomocou klavesov 4 a p.

lkona $pecifického riadka
Oznacenie, ze pre kazdy riadok boli
zadané samostatné nastavenia.

. lkona zamku

Oznacuje, Ze niektoré polozky sa nedaju
zmenit..

Pocitadlo

Oznacuje aktudlne vybraté Cislo/Cislo,
ktoré je mozné vybrat.

Cislo bloku

Oznaduje Cislo bloku.

Dalgie informacie o tiprave kontrastu
a podsvietenia LCD najdete v casti ,,LCD*
na strane 20.

ﬂ VSeobecny popis
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1. Napajanie 9. Znacka kabla
Zapina a vypina tlaciareni. Vytvaranie Stitkov znaciek kébla.
2. Styl 10. Zasuvny panel
Nastavi atribatov znakov a Stitkov. Vytvaranie jedno- a viacriadkovych
Nahlad Stitkov uréenych na skupiny portov na
Zobrazuje nahlad stitku. zasuvnych paneloch.
Posun&odstr. . Svorkovnica
Poda 24,5 mm prazdnej pasky a potom Vytvaranie stitkov s maximéalne
pasku odstrihne. 3 riadkami na svorkovnice.
5. Tlaé 12. Ponuka [
« Vytlagi aktualny dizajn &titka. Nastavi prevadzkove nastavenia
* Po stlaceni klavesu Shift sa vytlaci tlaciarne.
viacero kopii. 13. Esc (Ukong¢it)
6. VSeobecné Zru8i aktualny prikaz a vrati sa
Vytvaranie $titkov na véeobecné na obrazovku zadavania dat alebo
pouZzitie. na predchadzajuci krok.
7. Panelovy stitok 14. Vymazat’ ~

Vytvaranie $titkov na panelové &titky, Vymaze vSetok zadany text alebo vSetky
menovky a ap||ka'c|e na jednot"vé porty nastavenia textu a aktualneho Stitku. o~
8. Obal kabla 15.0K o
Vytvaranie $titkov na omotanie okolo Vybera zobrazenu moznost.
kablov, optickych vodi¢ov alebo drétov.  16. Kurzor (A v €4»)
Pohyb kurzorom v smere Sipky.

VSeobecny popis ﬂ
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17. Pismeno

» Pomocou tychto klavesov zadavajte
pismena alebo Cisla.

» Ak chcete zadavat velké pismena
alebo symboly, zadavaijte tieto klavesy
v kombinacii s klavesmi Velkeé
pismena alebo Shift.

18. BS (backspace)
Odstranuje znaky nalavo od kurzora.
19. Shift

Pomocou tohto klavesu v kombinacii

s kldvesom pismena alebo &isla zadate

velké pismena alebo symboly uvedené

na Ciselnych klavesoch.
20. Velké pismena

Zapina a vypina rezim velkych pismen.
21. Enter

* Pocas zadavania textu vlozZi novy
riadok.

* Len v pripade typu pouZitia Stitka
-VSEOBECNE" sa pri pouziti tohto
klavesu v kombinacii s klavesom Shift
vloZi novy blok.

22. Diakritika
Vyber a zadavanie znakov s diakritikou.

ﬁ VSeobecny popis

23. Medzera
* Zadava prazdne miesto.
« VVrati nastavenie na predvolenu
hodnotu.
24. Subor
Umoznuje tlag, otvorenie, uloZenie alebo
odstranenie ¢asto pouzivanych Stitkov
v pamati suborov.
25. Symbol
Vyber a zadavanie Specialnych
symbolov.
26. Ciarovy kod
Otvori sa obrazovka ,Nast.Ciar.kodu®.
27. Séria
« Vytlacia sa 8titky s Cislami v sérii.
» Ak sa tento klaves pouziva v kombinacii
s klavesom Shift, si€asne sa vytvoria
a vytlacia na $titku dve Cisla podla
potreby.
28. Databaza
Na vytvorenie Stitka sa pouzije vybrany
rozsah zdznamov v prevzatej databaze.
29. WiFi
Spusti komunikaciu Wireless Direct.
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Napajanie

Siet'ovy adaptér
S touto tladiarfiou pouzivajte model sietového adaptéra AD-E001. Sietovy adaptér pripojte
priamo ku konektoru sietového adaptéra.

sz (@
¥

1VAOJVYd JINVNIQVZ @

(1) Modely AD-18 a AD-24ES nie je mozné pouzivat.

ﬂ Zastr¢ku na kabli sietového adaptéra vlozte na tlagiarni do konektora, ktory je oznaceny
,DC IN 12 V*,

A Zastréku sietového adaptéra zasurite do elektrickej zasuvky.

@ * Pred odpojenim sietového adaptéra vypnite tlaciaren.

» Kébel sietového adaptéra netahajte a neohybajte.

* Po odpojeni od napajania a batérie na viac ako dve minuty ddjde k vymazaniu vsetkych
nastaveni textov a formatov.

* Prevzaté symboly, Sablony a databazy zostanti uchované aj v pripade, ze napajanie nebude
dostupné.

» Aktivacia tlacidla ¢y (Napajanie) moze po pripojeni zastrcky sietového adaptéra do elektrickej
zésuvky chvil'u trvat’.

Q Ked’ je sietovy adaptér odpojeny, odporu¢ame vlozit’ do tlaciarne nabijatelné batérie Li-ion
(BA-E001), alkalické batérie vel'kosti AA (LR6) alebo nabijatel'né batérie Ni-MH (HR6), aby sa
zachovala a zalohovala pamit’ tlaciarne. m
Nabijatel'na batéria Li-ion
M InStalacia nabijatelnej batérie Li-ion

1] Stlacenim zapadky krytu otvorte zadny kryt.
1. Zadny kryt
2. Zapadka krytu

Napéajanie ﬁ
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A VloZte nabijatelnu batériu Li-ion do krytu batérie.

g Skontrolujte, €i su haciky na koncoch zadného krytu vioZené spravne a kryt nasledne
pripojte spat.
@ Ak nemdzete pripevnit’ zadny kryt, uistite sa, Ze je biela packa v hornej polohe. Ak nie je,
nadvihnite ju a potom pripevnite kryt.

HVyberanie nabijatelnej batérie Li-ion
Odpojte kryt batérie, vyberte nabijatelnu batériu Li-ion a nasledne opat’ pripojte kryt.

H Nabijanie nabijatel'nej batérie Li-ion

Q * Pred pouzitim nabite nabijatel'nt batériu Li-ion.
« Uplné nabitie nabijatel'nej batérie Li-ion moze trvat’ az Sest’ hodin.

ﬂ Skontrolujte, &i je tlaCiaren vypnuta. Ak je tlaCiareri zapnutd, vypnite ho stlagenim
a podrzanim tlacidla ¢y (Napajanie).

A Skontrolujte, &i je nabijatelna batéria Li-ion vloZena do tlagiarne.

g Tlaciaren pripojte k elektrickej zasuvke pomocou sietového
adaptéra.
Indikator LED pri konektore adaptéra sa pocas nabijania
zasvieti a po plnom nabiti nabijatelnej batérie Li-ion zhasne.
Ked je batéria plne nabita, indikator urovne batérie na LCD
zobrazuje plné tri paliCky {mas] .

B Zastavenie nabijania nabijatel'nej batérie Li-ion
Ak chcete zastavit nabijanie nabijatelnej batérie Li-ion, odpojte sietovy adaptér.

Q Tipy na pouZivanie nabijatel’'nej batérie Li-ion
* Pred pouzitim nabite nabijatel'nu batériu. NepouZzivajte ju predtym, ako bude plne nabita.

* Nabijanie nabijatel'nej batérie Li-ion sa m6ze vykonavat’ v prostrediach s teplotou 5 az 35 °C.
Nabijatel'nt batériu Li-ion nabijajte v prostredi s teplotou v tomto rozsahu. Ak je teplota
okolitého prostredia mimo tohto rozsahu, nabijatel'na batéria Li-ion sa nenabije a indikator
stavu batérie ostane svietit’.

« Ak sa tlaciarenl pouziva, ked’ je pripojena nabijatel'na batéria Li-ion aj sietovy adaptér, indikator
stavu batérie moze zhasnut’ a nabijanie sa moze zastavit’ aj v pripade, ze nabijatel'na batéria Li-
ion nie je Gplne nabita.

ﬂ Napajanie



Q Vlastnosti nabijatel’nej batérie Li-ion
Pochopenie vlastnosti nabijatel'nej batérie Li-ion vam umozni optimalizovat’ jej pouZivanie.

* Pouzivanie alebo skladovanie nabijatel'nej batérie Li-ion v prostredi s vysokou alebo nizkou
teplotou moze urychlit’ znizenie jej uc¢innosti. Najmaé jej pouzivanie v stave vysokého nabitia
(aroven 90 % a viac) v prostredi s vysokou teplotou bude mat’ za nasledok vyrazné zrychlenie
znizenia ucinnosti nabijatel'nej batérie.

* Pouzivanie tlaciarne s vlozenou a nabijanou nabijate'nou batériou Li-ion mé6ze urychlit’
znizovanie ucinnosti nabijatel'nej batérie. Ak pouZzivate tlaciaren, ked’ je vloZena nabijatelna
batéria Li-ion, odpojte sietovy adaptér.

» Ak nebudete tlaciaren pouzivat’ dlhSie ako jeden mesiac, vyberte nabijatel'nu batériu Li-ion
z tladiarne a nasledne ju uskladnite na chladnom mieste tak, aby na iu nedopadali slne¢né luce.

* Ak sa nabijatel'na batéria nebude pouzivat’ dlhsie obdobie, odporu¢ame ju nabit’ kazdych
Sest’ mesiacov.

* Ak sa dotknete tlaciarne pocas nabijania batérie Li-ion, tla¢iareti moze byt tepla. Je to normalne
a tlaciaren mozno bezpecne pouzivat. Ak je tlaciaren vel'mi horuca, prestante ju pouzivat.
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Specifikacie

« Cas nabijania: Priblizne Sest hodin pri nabijani pomocou sietového adaptéra (AD-E001)
» Formalne stanovené napdtie: 7,2 V stried.

» Formalne stanovena kapacita: 1 850 mAh

Napéajanie
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Alkalicka/nabijatelna batéria Ni-MH

ﬂ Najprv sa ubezpecte, Ze je napdjanie vypnuté a potom
odstrante zadny kryt na zadnej strane tlaCiarne. V pripade,
Ze su uz batérie vloZzené v tlaciarni, vyberte ich.

A Vlozte Sest novych alkalickych batérii velkosti AA (LR6)
alebo plne nabité nabijatelné batérie Ni-MH (HR6).
Ubezpecte sa pritom, Ze kladné (+) a zaporné (-) konce
batérii sa zhoduju s kladnymi (+) a zapornymi (-) znackami
vo vnutri krytu batérie.

Pouzivanie alkalickych batérii

@ Vzdy vymienajte sucasne vSetkych Sest’ batérii a nahrad’te ich
uplne novymi.

Pouzivanie nabijatelnych batérii Ni-MH

@ Vzdy vymienajte suc¢asne vsetkych Sest’ batérii a nahrad’te ich
plne nabitymi.

Q Najnovsie informacie o odporuc¢anych typoch batérii najdete
na nasej webovej lokalite support.brother.com.

g Zadny kryt pripevnite tak, ze zasuniete tri haciky na spodnej
strane do otvorov na tlaciarni, potom kryt dékladne zatlacte
a uistite sa, Zze zapadol na svoje miesto.

@ * Ak tlaciaren nemienite dlh§iu dobu pouzivat’, vyberte batérie.

* Batérie likvidujte na prislusnom mieste na zber batérii a nezahadzujte ich do netriedeného
domového odpadu. Okrem toho dodrziavajte vsetky platné nariadenia ohl'adne likvidacie
odpadu.

» Ked’ batériu skladujete alebo likvidujete, zabal'te ju (napriklad do
celofanovej pasky), aby ste predisli skratu batérie.

(Priklad izolacie batérie)

1. Celofanova paska

2. Alkalicka batéria alebo batéria Ni-MH

ﬁ Napajanie


http://support.brother.com

Vkladanie kazety s paskou

PouZivajte len kazety s paskou so Sirkou 3,5 mm, 6 mm, 9 mm, 12 mm, 18 mm alebo 24 mm
a kazety s teplom stahovacou trubi¢kou so Sirkou 5,8 mm, 8,8 mm, 11,7 mm, 17,7 mm alebo
23,6 mm.

@ Ak nova kazeta s paskou obsahuje kartonovu zarazku, pred vlozenim kazety
tuto zarazku odstrante.

1VAOJVYd JINVNIQVZ @

ﬂ Skontrolujte, &i nie je ohnuty koniec pasky a &i presSiel cez vodiacu 1
liStu pasky, tak ako je to uvedené na obrazku.
1. Koniec pasky
2. Vodiaca lista pasky

A Skontrolujte, ¢i je napajanie odpojené, nasledne umiestnite
tlaCiarefi na rovny povrch tak, ako je to znazornené na
ilustracii a otvorte zadny kryt. Ak sa uz kazeta s paskou
nachadza v tlaciarni, vyberte ju vytiahnutim smerom priamo
nahor.

g Kazetu s paskou vlozte do priestoru pre kazetu s paskou
tak, aby koniec pasky smeroval k vystupnému otvoru
pasky a pevne ju zatlatte, kym nezaznie cvaknutie.

1. Vystupny otvor pasky

@ « Pri vkladani kazety s paskou sa ubezpecte, ze sa paska a farbonosna paska nezachyti na m
tlacovej hlave.

« Uistite sa, ze paska nie je uvol'nena a potom opatrne
vloZte kazetu s paskou. Ak je paska uvol'nena, pri
vkladani kazety sa zachyti na vy¢nelku (2) a ohne sa
alebo pokr¢i, ¢o bude mat’ za nasledok jej zaseknutie.
Ak chcete napravit uvol'nenie pasky, pozrite si ilustraciu
v kroku €. 1 a vytiahnite pasku z vodiaceho prvku pasky.

* Pri vyberani kazety s paskou sa ubezpecte, ze sa paska —~
nezachyti na vy¢nelku (2).

Vkladanie kazety s paskou
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4| Zatvorte zadny kryt.

@ » Umiestnite tlaciaren na rovny povrch tak ako je
to znazornené na ilustracii a pripojte zadny kryt.
» Ak nemozete pripojit’ zadny kryt, skontrolujte, ¢i je biela
packa (1) v hornej polohe. Ak nie je, nadvihnite ju a potom
pripevnite kryt.

@ « Stitok vychadzajici z vystupného otvoru pasky net’ahajte. Ak to urobite, spdsobite tym
vytiahnutie farbonosnej pasky. Ak sa farbonosna paska vytiahne, paska nemusi fungovat.
* Kazety s paskou skladujte na chladnom a tmavom mieste bez priameho slnecného svetla
a vysokej teploty, vysokej vlhkosti alebo prasnosti. Kazety s paskou pouzite ¢o mozno najskor
po otvoreni utesnené¢ho balenia.

Extra silna pril’'nava paska:

* Na drsny alebo textirovany povrch odporicame pouzit’ extra silnt prilnava pasku.

* Aj ked’ letak s pokynmi dodany s kazetou s extra silnou prilnavou paskou obsahuje odportcanie
odstrihnut’ pasku noznicami, orezavac pasky, ktorym je tlaciareni vybavena, dokaze extra silnt
prilnavu pasku odstrihnat’.

Zapnutie a vypnutie napajania

Stlatenim a podrzanim tladidla ¢ (Napajanie) zapnite tlaCiarer.

Opatovnym stlaCenim tlacidla ¢y (Napajanie) vypnite tlaCiaren.

Q Vasa tlaciaren obsahuje funkciu uspory energie a automatického vypnutia zariadenia, ak pri
ur¢itych prevadzkovych podmienkach ur€ity ¢as nestlacite Ziadny klaves. Viac informacii néjdete
v Casti ,,Cas automatického vypnutia napdjania“ na strane 18.

Cas automatického vypnutia napajania
Pri pouziti sietového adaptéra alebo batérie Li-ion mdzete zmenit nastavenie ¢asu
automatického vypnutia.

@ Ak pouZivate alkalické batérie alebo batérie Ni-MH, ¢as automatického vypnutia napéjania nie je
mozné zmenit. (Cas je zafixovany na hodnotu 20 minut.)

ﬂ Stlacte klaves Ponuka, vyberte ,Autom. vypnutie® pomocou klavesu a alebo v
a potom stlacte klaves OK alebo Enter.

A Vyberte batériu zobrazenu na LCD pomocou klavesu a alebo v a potom nastavte
hodnotu pomocou klavesu « alebo p.
Je mozné vybrat' ,Siet. adaptér” alebo ,Batéria Li-ion“.

g Stladte klaves OK alebo Enter.

ﬂ Zapnutie a vypnutie napajania



Cas automatického vypnutia napajania %
Nastavenie ‘ Hodnota Nastavenie | Hodnota ;E>
Siet. adaptér Vyp. Batéria Li-ion Vyp. ﬁ
10 min. 10 min. e
20 min. 20 min. 2
30 min. 30 min. 3
40 min. 40 min. >
50 min. 50 min. -
1 h. 1h.
2 h.
4 h.
8 h.
12 h.

Ak pripajate sietovy adaptér k tlaciarni potom ako ste zvolili ,,Autom. vypnutie*, bude
dostupné nastavenie ,,Siet’. adaptér*.
* Predvolena hodnota je ,,1 h.* pre sietovy adaptér a ,,30 min.* pre batériu Li-ion.

Podavanie pasky

@ « Uistite sa, ze ste pasku zasunuli, ¢im sa odstrania vsetky ochabnutia pasky a farbonosnej pasky
o vlozeni kazety s paskou.
« Stitok vychadzajuci z vystupného otvoru pasky net'ahajte. Ak to urobite, sposobite tym
vytiahnutie farbonosnej pasky. Ak sa farbonosna paska vytiahne, paska nemusi fungovat’.
* Pocas tlace alebo podavania pasky neblokujte vystupny otvor pasky. Ak to urobite, spdsobite
tym zaseknutie pasky.

Posun a odstrih
Funkcia Posun a odstrih poda 24,5 mm prazdnej pasky a potom pasku odstrihne. m

1] Stlacte klaves Posun&odstr.
Na LCD sa zobrazi ,Posun&odstr?“.

A Pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Posun&odstr.” a potom stlacte OK alebo Enter.
Pocas posunu sa zobrazi sprava ,Posun pas... Cakajte prosim* a potom sa paska —
odstrihne.

Q Ak chceete vykonat’ ukoncenie alebo zrusenie, stlacte Ukondit’.

Podavanie pasky ﬁ
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Len posun

Vysunie sa priblizne 24,5 mm pasky, nasledkom ¢oho bude z kazety s paskou vychadzat
prazdny 8titok. Tuto Cinnost odporu€ame pri pouzivani textilnych pasok, ktoré treba strihat
noznicami.

ﬂ Stlaéte klaves Posun&odstr.
Na LCD sa zobrazi ,Posun&odstr?“.

A Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Len posun® a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.

Pocas posunu sa zobrazi sprava ,Posun pas... Cakajte prosim®.

Q Ak chcete vykonat’ ukoncenie alebo zruSenie, stlacte Ukon¢it’.

LCD

Kontrast LCD

Nastavenie kontrastu LCD mdzete zmenit na jednu z piatich urovni (+2, +1, 0, -1, 2), &¢im
zjednodusite Citanie displeja. Predvolené nastavenie je ,0“.

ﬂ Stlaste klaves Ponuka, vyberte ,Uprava“ pomocou klavesu a alebo w a potom stladte
klaves OK alebo Enter.

A Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Kontrast LCD" a potom nastavte hodnotu
pomocou klavesu « alebo ».

é] Stlaéte klaves OK alebo Enter.

Q * Na predchadzajuci krok sa vratite stlacenim klavesu Ukon¢it’.
* Ak stlacite klaves Medzera na obrazovke nastavenia kontrastu, kontrast nastavite na
predvolenu hodnotu ,,0%.

Podsvietenie
Umoznuje zapnutie a vypnutie podsvietenia.
Citatelnost displeja je lepSia pri zapnutom podsvieteni (predvolené).

ﬂ Stlacte klaves Ponuka a pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Pokrocilé“. Stlacte
klaves OK alebo Enter.

A Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Podsvietenie® a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.

é] Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Zapnuté® alebo ,Vypnuté“a potom stlacte klaves
OK alebo Enter.

@ Vypnutim podsvietenia Setrite energiu batérie.
- Ak sa podsvietenie automaticky vypne, stlacte lubovolny kléves.
- Podsvietenie sa vypne pocas tlace.
- Podsvietenie sa zapne pocas prenosu udajov.

ﬂ LCD
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Nastavenie jazyka a jednotiek

Jazyk

ﬂ Stlacte klaves Ponuka, vyberte , FF Jazyk“ pomocou klavesu a alebo ¥ a potom stlacte
klaves OK alebo Enter.

g Jazyk pre prikazy ponuky a spravy zobrazované na LCD vyberte pomocou klavesu a
alebo v.
Jazyk mdzete nastavit na moznosti ,Cestina“, ,Dansk*, ,Deutsch®, »English, ,Espafiol®,
.Frangais®, ,Hrvatski“, ,ltaliano, ,Magyar®, ,Nederlands*, ,Norsk®, ,Polski“, ,Portugués®,
~Portugués (Brasil), ,Romana*“, ,Slovenski“, ,Slovensky”, ,Suomi*, ,Svenska“ alebo
»Tarkce”.

i] Stlaéte klaves OK alebo Enter.

Q Na predchadzajuci krok sa vratite stlacenim klavesu Ukondit’.

Jednotka

ﬂ Stlacte klaves Ponuka, vyberte ,Jednotka“ pomocou klavesu a alebo v a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

A Jednotky pre rozmery zobrazované na LCD vyberte pomocou klavesu a alebo v.
Je mozné vybrat’ ,palec” alebo ,mm*.

i] Stlaéte klaves OK alebo Enter.

Q Predvolené nastavenie je ,,mm*.
Na predchadzajuci krok sa vratite stlacenim klavesu Ukonéit’.

1VAOJVYd JINVNIQVZ @

Nastavenie jazyka a jednotiek ﬂ
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Vyber typu pouzitia Stitkovania

Mébzete si vybrat Sest réznych typov pouzitia Stitkovania. R&/[ = } 8358 Ajeic ]

VSEOBECNE

Stitky na v8eobecné pouzitie. V tomto reZime moézete zadat nasledovné Vodorovne

nastavenia.

- Dizka stitka: Auto, 10mm — 999mm ABCDE

* Orientacia: (Vodorovne), (2vislo) Zvislo
Ak je vybraty rezim VSEOBECNE, mézete pridat’ novy blok stladenim
klavesu Shift a nasledne klavesu Enter.

PANELOVY STITOK

Stitky vytlatené v tomto rezime mozno pouzivat na identifikaciu réznych 1 blok

Celnych panelov. Na jednotlivom &titku su medzery blokov textu

rovnomerne rozloZzené. V tomto rezime mozZete zadat nasledovné 1A-B01

nastavenia.

« Dizka $titka; 50mm, 10mm — 999mm 2 bloky

* Pog. blokov: 1,1 -5 1A-B01 1A-B02

+ Orientacia: (Vodorovne), (Zvislo)

OBAL KABLA

Stitky vytladené v tomto rezime moZzno nalepit’ okolo kabla alebo drétu. Standardné

V rezime OBAL KABLA sa text vytlaci tak, ako je vyobrazené na .

obrazkoch. Tiez mézZete urcit nasledujuce nastavenia. ERERERERIRERE)
SIISSSS

+ Merna jed.: Pr. (@) (Vlastny priemer), Dizka (Vlastna dizka), CAT5/6,

CAT6A, COAX, AWG, Otoé.90 Otoc.90
» Hodnota: V zavislosti od polozky Merna jed. 2A-C14
» Opakovat: Zap, Vyp 2A_C14
» Cross-ID: Vyp, Zap (precitajte si ,Nastavenie Cross-ID“ na strane 25) 2A-C14
2A-C14

Text: Zadajte jeden alebo viacero riadkov textu

Q Ak pouzivate flexibilnu identifika¢ni pasku:
* Flexibilné identifika¢né pasky odporucame pouZzivat' na Stitky Obal kabla.

* Stitky vytvorené z flexibilnej identifika¢nej pasky nie st uréené na pouzivanie ako elektricka
izolécia.

* Pri omotani $titkov okolo valcovitych objektov 2
musi byt’ priemer (1) objektu miniméalne 3 mm. = '\/

* Vyc¢nievajuce (2) konce stitka alebo znacky T—y “J\%’ﬂz
kabla musia mat’ minimalne 5 mm. ~X \ oy —

ﬁ Vyber typu pouZitia Stitkovania
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Pri pouZivani samolaminovacej pasky:

* Na stitky obalu kabla odporacame pouzivat’ samolaminovaciu pasku.

* Text je horizontalne vytlaceny.

* Ked’ vlozite samolaminovaciu pasku a vyberiete obal kabla, mozete urcit’ nasledujice polozky:

- Di7ka titka: Auto, 15mm — 300mm

- Vert. odsadenie (nastavenie vertikalnej polohy): -7, -6, -5, -4, -3, -2, -1, 0, +1, +2, +3, +4, +5,

+6, +7
- Cross-ID: Vyp, Zap

ZNACKA KABLA

Stitky vytladené v tomto reZzime mozno nalepit okolo kabla
alebo dr6tu a konce prilepit k sebe tak, aby vytvorili znac¢ku
kabla. Text na znacke kabla sa vytlaci na oba konce §titka,
pricom sa v strede ponecha prazdne miesto, ktoré sa omota
okolo kabla. V tomto rezime mébzete zadat nasledovné
nastavenia.

Q

Schéma: (Do kazdého bloku sa vytlac¢i
rovnaky text.),

(Do kazdého bloku sa vytladia dva rozne texty.)
DlZka znacky: 30mm, 10mm — 200mm

Priemer kabla: 6mm, 3mm — 90mm

Orientécia: (Vodorovne), (Zvislo)

1. Znacka min. 15 mm

Cross-ID: Vyp, Zap (precitajte si ,Nastavenie Cross-ID* na strane 25)

Vodorovne ABC ¢ ABC Zvislo
: LN >
H oo I
159 ¢ 159 <<— o
Dizka Obvod Dlzka Dizka Obvod Dlizka
znacky kabla  znacky znacky kabla  znacky

« Ak je vybraté ako rozloZenie $titka [ia_: #a], moZete zadat az dva ¢iarové kody.
* Flexibilné identifikacné pasky odpori¢ame pouzivat na Stitky Znacka kébla.

« Stitky vytvorené z flexibilnej identifika¢nej pasky nie st uréené na pouzivanie ako elektricka

izolacia.

ZASUVNY PANEL

Stitky vytladené v tomto reZime mozno pouzivat na identifikaciu
réznych typov panelov. V tomto rezime mézete zadat
nasledovné nastavenia.

Dizka bloku: 15,0mm, 5,0mm — 300,0mm
Po¢. blokov: 4, 1 — 99
Oddelovag: {7 (za€iarknutie), {

............................ i (ziaden)
Orientacia: [AT2]318] (Vodorovne), [=[m[m[=] (Zvislo)
Opacne: Vyp, Zap
Pokrocilé: Vyp, Zap

0o

NN

1PO1(1) 1PO2(1) 1PO3(1)

1PO3(1) 1PO2(1) IPO1(1)

. (pomicka), {T7T7E (Ciara),

NMLILS VAVYdN @

Vyber typu pouzitia Stitkovania ﬁ



UPRAVA STITKU

Ked je zapnuta moznost ,Pokrogilé“, manuaine zadajte dizku kazdého bloku.

1A-B01 | 1A-B02 | 1A-B03

Dizka bloku Dizka bloku Dizka bloku

« Ziadne okraje: Vyp, Zap
Nastavenie lavého a pravého okraja Stitka na nulu.

Q ,,Pokrocilé* a ,,Ziadne okraje* nie je mozné nastavit’ sicasne na ,,Zap®.

SVORKOVNICA

Stitky vytladené v tomto rezZime moZno pouzivat na identifikaciu typu elektrického pripojenia,
ktory sa Casto pouziva v telefénnych sluzbach. Kazdy blok na jednom $titku méze mat’ az tri
riadky a pre kazdy blok mézZete zadat tri riadky. V tomto rezime mézZete zadat nasledovné
nastavenia.

+ Sirka modulu: 200mm, 50mm — 300mm

» Typ bloku: 4 pary, 2 pary, 3 pary, 5 pary, Prazd.

* Typ Cislovania: | _ (ziadne), |1]2|3 (vodorovne), Jig| 4| & (chrbat)
Poc. hodnota: ---, 1 - 99999

| B0 | B02 | B03 | B04 | B05 | B06 |
| B07 | B08 | B09 | B10 | B11 | B12 |

I1 4| sl 1 2| 1 sl 2% 24|
125 zsl 32| 3s| ADl ir Ael

Q * Ked’ je v ,,Typ bloku* vybrané ,,Prazd.*, ,,Typ Cislovania® je nastavené na Ziadne.
* Ak je v ,,Typ Cislovania“ vybraté ,,Ziadne®, ,,Po¢. hodnota“ zobrazuje ,,---“ a neda sa
vybrat’ ziadna hodnota. Na nastavenie hodnoty ,,Po¢. hodnota“ od 1 do 99 999, vyberte bud’
,,Vodorovne* alebo ,,Chrbat*.

Teplom st'ahovacia trubicka

Ak pouzivate teplom stahovaciu trubi¢ku, v pripade stlacenia niektorého
klavesu typu pouzitia Stitkovania sa zobrazi obrazovka nastavenia TEP.
STAH. TRUB.

Dlzka stitka: Auto, 25mm — 999mm ;
Ked pouzivate teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 5,8 mm alebo 8,8 mm, maximalna dizka
pri tlagi je 500 mm.

Text: Zadajte jeden alebo viacero riadkov textu.

Pri pouzivani teplom st’ahovacej trubicky:

* Nie je mozné tlacit’ ramceky.

* V pripade zadania nového riadka moze dochadzat’ k odseknutiu Casti niektorych dekorativnych
znakov.

* Pri pouziti pasky TZe mézu byt’ vytlacené znaky mensie.

ﬂ Vyber typu pouZitia Stitkovania
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Nastavenie Cross-ID
Pri vytvarani obalu kabla alebo znacky kabla mbzZete vytvarat Stitky s vytlatenym Cross-ID.

ﬂ Stlacte klaves Obal kabla alebo Znacka kabla.

A Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Cross-ID*.

NMLILS VAVYdN @

‘3| Pomocou klavesu < alebo » vyberte ,Zap*“.

i] Jeden riadok: Zadajte text a na mieste, kde chcete pouzit Cross-ID, vlozte symboly ,/*
alebo ,\"“.
Dva riadky alebo viac: Cross-ID mdzete pouzit medzi riadkami stlacenim klavesu
Enter, ¢im vytvorite dalsi riadok.

1 riadok 2 alebo viac riadkov

Priklad:

AD07/15: A1

15: A1/AD07 AD07-15:41 : AG13-08:01

AG13-08:01 ADO7-15:41

Vyber typu pouzitia Stitkovania ﬁ
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Zadavanie a uprava textu

Pridanie nového riadka

Ak chcete ukondit’ aktualny riadok textu a za€at' novy riadok, stlacte klaves Enter. Na konci
riadka sa zobrazi zalomena Sipka a kurzor sa presunie na zacCiatok nového riadka.

@ Maximalny pocet riadkov
- 24 mm paska: 7 riadkov
- 18 mm paska: 5 riadkov
- 12 mm paska: 3 riadky
- 9 mm a 6 mm paska: 2 riadky
- 3,5 mm paska: 1 riadok

Pridanie nového bloku

Po vybere VSEOBECNE moéZete vytvorit maximalne 99 novych blokov. Ak chcete vytvorit
novy blok textu/riadkov napravo od aktualneho textu, stlacte klaves Shift a potom klaves
Enter. Kurzor sa presunie na zaciatok nového bloku. V ostatnych typoch pouZitia Stitkovania
mbzete nastavit pocet blokov pri stlaeni klavesu pouzitia Stitkovania. Tuto funkciu nemusia
podporovat’ vSetky typy Stitkovacich aplikacii.

Presun kurzora

+ Stlacenim klavesu a, ¥, € alebo » kurzor presuniete o jedno miesto alebo riadok.

» Ak chcete kurzor presunut na zaciatok alebo koniec aktualneho riadka, stlacte klaves Shift
a potom stlacte klaves « alebo ».

» Ak chcete presunut kurzor na zaciatok predchadzajiceho alebo nasledujuceho bloku,
stlacte klaves Shift a potom stlacte klaves a alebo v.

Vkladanie textu

Ak chcete vloZit' dalSi text do existujuceho riadka alebo textu, presurite kurzor na znak, ktory
je napravo od miesta, kde chcete zacat vkladat text, a potom zadajte dodatocny text. Novy
text sa zadava nalavo do kurzora.

Vymazanie textu

H Vymazanie znaku po jednom

Ak chcete vymazat znak z existujuceho riadka textu, kurzor presurite na znak, ktory je
napravo od miesta, od ktorého chcete zacat vymazavat text a potom stlacte klaves
BS (backspace). Znak nalavo od kurzora sa vymaze po kazdom stlaceni klavesu

BS (backspace).

Q Ak klaves BS (backspace) podrzite stlaceny, budi sa vymazavat’ znaky nal’avo od kurzora.

ﬁ Zadavanie a uprava textu
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B Vymazanie vSetkého textu
Cely text vymazte pomocou klavesu Vymazat'.

1] Stlacte klaves Vymazat'.

® 'uii{mazat'?

ilba text

3] Pomocou kldvesu a alebo ¥ vyberte ,Iba text®, im vymaZzete v3etok text, ale
zachovate aktualne nastavenia formatovania, alebo vyberte polozku , Text&format*, ¢im
vymazete vSetok text a nastavenia formatovania.

Q « Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na obrazovku zadavania textu bez vymazania
(alebo odstranenia) textu alebo formatovania.
* Vyberom ,,Text&format™ sa vymaze cely text a tlatiaren sa vynuluje na predvolené
nastavenia.

i] Stlaéte klaves OK alebo Enter.

g§EDBECNE

M ——=rm

Zadavanie symbolov

Okrem symbolov dostupnych na klavesnici obsahuje funkcia Symbol r6zne symboly (vratane

medzinarodnych a rozSirenych znakov ASCII, ako aj znakov definovanych pouzivatelom *).
Pripadne stlacte klaves Shift a nasledne stlacenim prisluSného klavesu zadajte Ziadany
symbol vytlaceny v pravom hornom rohu klavesu.

Zvolitelné ,Symboly“ (okrem znakov definovanych pouzivatefom) st uvedené v prilohe.
(Pozri strana 86.)

Ak chcete pouzivat znaky definované pouzivatelom, preneste obrazok bitovej mapy do
tlaiarne pomocou programu P-touch Transfer Manager.

* Obrazok bitovej mapy znaku definovaného pouzivatel'om, ktory nie je predinstalovany tlaciarni.

Zadavanie symbolov pomocou funkcie Symbol

1] Stlacte klaves Symbol.
Zobrazi sa zoznam kategorii symbolov a symbolov.

Q V zobrazenom zozname sa vyberie naposledy zadany symbol.

A Pomocou klavesu a alebo v vyberte kategdriu symbolov a potom stlacte klaves OK
alebo Enter.

NMLILS VAVYdN @

Zadavanie symbolov
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g Pomocou klavesu A, v, € alebo » vyberte symbol a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.
Zvoleny symbol sa prida do riadka textu.

Q Ked’ vyberate symbol:
* Stla¢enim klavesov Shift a Symbol sa vratite na predchadzajucu stranu.
+ Stlacenim klavesu Symbol prejdete na nasledujucu stranu.

Q Stlac¢enim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.

Zadavanie znaku definovaného pouzivatefom pomocou funkcie Symbol

@ Pred pouzivanim obrazkov znakov definovanych pouzivatel'om preneste obrazky do tlaciarne
pomocou programu P-touch Transfer Manager. Informacie o programe P-touch Transfer Manager
najdete v Casti ,,Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows)“ na strane 53.

1] Stiacte klaves Symbol.
Zobrazi sa zoznam kategorii symbolov a symbolov.
Po prenose znaku definovaného pouzivatefom sa navySe zobrazi ,Vlastné®.

Q V zobrazenom zozname sa vyberie naposledy zadany symbol.

Pomocou klavesu A alebo v vyberte ,Viastné® a potom stlacte klaves OK alebo Enter.

Pomocou klavesu a alebo v vyberte obrazok znaku definovaného pouzivatelom
a potom stlacte klaves OK alebo Enter.
Zvoleny obrazok sa prida do riadka textu.

RIS

Q * Po vybere symbolu stlacenim klavesu Symbol prejdete na nasledujicu stranu.
* Na obrazovke zadavania textu sa vlozeny obraz znaku definovaného pouzivatel'om
zobrazi ako zvyraznena znacka znaku definovaného pouzivatelom (@)
Ak chcete zobrazit’ obrazok znaku definovaného pouzivatelom na obrazovke zadavania
textu, presuiite kurzor na dany obrdzok a stlacte klaves Symbol.

Q Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.

Pouzivanie histérie symbolov

Pomocou funkcie historie symbolov mézete vytvorit’ vasu vlastnu kategoriu symbolov. Pri
vybere symbolov sa najprv zobrazi polozka ,Histéria“, €0 vam pomdze pri rychlom hladani
Zelanych symbolov.

@ Znaky definované pouzivatelom je mozné pridavat’ do histérie symbolov aj po ich prenose do
tlaciarne.

ﬂ Stlacte klaves Ponuka, pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Pokrocilé* a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

ﬁ Zadavanie symbolov
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o
si
A Pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Historia symb.” a potom CHiStaria Svib.y X
stlacte klaves OK alebo Enter. Pomocou klavesu a alebo v ‘_ :‘<>
vyberte ,Zap*“. Wyp S
1.2 (7]
o |
‘3] Nastavenie pouzite stlacenim klavesu OK alebo Enter. =) E'
Obrazovka sa vrati na obrazovku zadavania textu. c
D[l

UEEQEECHE

Do ===rurn

ﬂ Zadajte symbol, ktory chcete vloZit do vasSej historie. - x = +

Q Viac informacii najdete v Casti ,,Zadavanie symbolov‘ na =252 E L+J
strane 27. <>

5| Stlacte klaves Symbol.
Zobrazi sa ,Histéria“, vratane symbolu zadaného v kroku 4. istira
Daerpunkma @

t. komunikacia

a1-16
LaT]

Q * Do polozky ,,Historia*“ mozete pridat’ az 30 symbolov. Ked’ pocet symbolov pridanych do
polozky ,,Historia® prekro¢i 30 symbolov, najstarsi symbol sa z kategérie odstrani.
» Ak chceete prestat’ pouzivat’ funkciu historie symbolu, na obrazovke ,,Historia symb. vyberte
»Vyp®.

Zadavanie pismen s diakritikou
Tlaciarern dokaze zobrazovat a tlacit zostavu pismen s diakritikou, ako napriklad znaky

Specifické pre konkrétne jazyky. Dostupné ,Pismena s diakritikou® su uvedené v prilohe.
(Pozri strana 87.)

l] Zadajte znak, ktory chcete zmenit' na pismeno s diakritikou.

Q S funkciou diakritiky mdzete pouzit’ aj rezim vel'kych pismen.

3] Stlaéte klaves Diakritika. m

Znak, ktory ste zadali, sa zmeni na pismeno s diakritikou.

g Klaves Diakritika stlaCajte opakovane, pokym nezvolite Zelany znak, pripadne ho
vyberte pomocou klavesu « alebo ».

@ V zavislosti od zvoleného jazyka LCD sa poradie zobrazenych pismen s diakritikou moze
lisit’.

4| Stlacte klaves OK alebo Enter.
Zvolené pismeno s diakritikou sa prida do riadka textu.

Q Stla¢enim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.

Zadavanie pismen s diakritikou ﬂ
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Nastavenie atribGtov znaku

Nastavenie atributov znaku podra stitku
Pomocou klavesu Styl mézZete vybrat pismo a pouzit atribtty pre velkost, irku, $tyl, riadok
a zarovnanie. Dostupné moznosti ,Atribut znaku® st uvedené v prilohe. (Pozri strana 88.)

1| Stlacte kiaves Styl.
Zobrazi sa zoznam aktualnych nastaveni.

g Atribut vyberte pomocou klavesu a alebo v a hodnotu pre atribut potom nastavte
pomocou klavesu « alebo ».

g Nastavenia pouzite stlacenim klavesu OK alebo Enter.

Q Nové nastavenia sa NEPOUZIJU, ak nestlaéite klaves OK alebo Enter.

Q « Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajtci krok.
» Ak chcete vybraty atribut nastavit’ na predvolent hodnotu, stlacte klaves Medzera.
* Pri pouziti urCitych Stylov (napr. tiedl + kurziva) m6ze byt ¢itanie malych znakov problematické.
« V zavislosti od typu pouzitia stitkovania sa nemusi dat’ zmenit’ hodnota pre nastavenie Styl.
V takom pripade sa v nahl'ade na pravej strane obrazovky zobrazuje indikator &.

Nastavenie atributov znaku podla kazdého riadka
Ked' sa $titok sklada z dvoch alebo viacerych riadkov textu, pre kaZzdy riadok méZete nastavit
odliSné hodnoty atribatov znaku (pismo, velkost, Sirka, Styl, riadok a zarovnanie).

Pomocou klavesu a , v, « alebo » presurite kurzor na riadok, ktory  (=pizyg

chcete zmenit. Potom stlacéte klaves Shift a nasledne klaves ét)’/l, EUgI'. § AUt
&im zobrazite atributy. (= na obrazovke oznaduje, Ze atribut ig'tr!@ PRl
. o . . . 5ty Mot
momentalne aplikujete len na dany konkrétny riadok.) UEEOBECHE 611
@ Ked pre kazdy riadok nastavite odliSné hodnoty atribttu, po stlaeni (=piz;0
klavesu Styl sa hodnoty zobrazi ako ***** Ked pomocou klavesu A el
alebo ¥ zmenite nastavenie na tejto obrazovke, rovnaka zmena sa iGirka
pouZzije na vietky riadk iStylx Norm.
Y/ E Iy UEEOBECHE

Nastavenie atributov znaku
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Nastavenie automatického vyplnenia stylu
Ked polozku ,Vel.“ klavesu Styl nastavite na ,Auto” a dizka &titka je nastavena na
épecificku hodnotu, mézZete vybrat spésob zmensenia velkosti textu tak, aby sa zmestil do
dizky Stitka.

ﬂ Stlacte klaves Ponuka, pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Pokrocilé* a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

NMLILS VAVYdN @

"

l] Pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Styl aut.prispdsobit” a potom stladte klaves OK

alebo Enter.

3] Vyberte $tyl pomocou klavesu a alebo v.

Q * Ked vyberiete ,,Vel'k.text, celkova velkost’ textu sa upravi tak, aby sa zmestil na Stitok.

* Ked’ vyberiete ,,Sirk.textu®, $irka textu sa zmensi na vel’kost’ nastavenia x 1/2. (Ak sa na

prispdsobenie textu na vybranu dlzku stitku vyzaduje d’al§ie zmensenie, celkova vel'kost
textu sa upravi po zmenseni §irky textu na nastavenie x 1/2.)

ﬂ Nastavenia pouzite stlacenim klavesu OK alebo Enter.

Q « Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajici krok.
* Stlacenim klavesu Medzera nastavte Styl na predvolené nastavenie (,,Velk.text®).
Nastavenie ramov

Pomocou klavesu Styl mdzete vybrat ram $titka. Dostupné ,Ramy* st uvedené v prilohe.
(Pozri strana 90.)

ﬂ Stlaéte klaves Styl. Zobrazia sa aktualne nastavenia.

2| Pomocou klavesu a alebo w vyberte atribut az do vyberu Riadok 1 Wyp ~
polozky ,Ram*“a potom pomocou klavesu « alebo » vyberte ram. | iZarov :'Stred

IRam
USEOBECHE 1.7 m
Jam]

g Nastavenia pouzite stlacenim klavesu OK alebo Enter. BB 0 BEE

Nové nastavenia sa NEPOUZIU, ak nestlaéite klaves OK alebo —
Enter. i [-&BCI

ggEDBECHE

e 25 Lam] o~

Q * Stlacenim klavesu Ukondit’ sa vratite na predchadzajuci krok.
» Ak chcete vybraty atribut nastavit’ na predvolent hodnotu, stlacte klaves Medzera. —

Nastavenie ramov
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Vytvorenie Stitkov s ¢iarovym kédom

Funkcia €iarového kédu umoZfiuje vytvarat Stitky s jednorozmernymi €iarovymi kédmi na
pouzitie ako inventarne Stitky, Stitky so sériovym €islom a dokonca aj ako Stitky na pouzitie
v predajniach alebo v systémoch evidencie zasob.

Dostupné ,Ciarové kody“ su uvedené v prilohe. (Pozri strana 90.)

Q * Tlaciaren nie je navrhnuté vylucne na tvorbu stitkov s ¢iarovymi kodmi. Pomocou ¢itacky
¢iarovych kédov vzdy skontrolujte, ¢i sa Stitky s ¢iarovymi kodmi daju Citat’.

* Pre dosiahnutie najlepsich vysledkov tlacte stitky s ¢iarovymi kodmi ¢iernou farbou na bielu
pasku. Niektoré ¢itacky ¢iarovych kddov mozno nedokazu precitat’ stitky s ¢iarovymi kodmi,
ktor¢ st vytlatené pomocou farebnej pasky alebo atramentu.

* Pre ,,Sirka® pouzite nastavenie ,,Vel'ké“ vzdy, ked’ je to mozné. Niektoré ¢itacky Ciarovych
kodov nemusia precitat’ stitky s ¢iarovymi kédmi vytvorené pomocou nastavenia ,,Malé*.

» Stala tlac vel’kého mnozstva Stitkov s ¢iarovymi kodmi moze sposobit’ prehriatie tlacovej hlavy,
¢o mdze mat’ vplyv na kvalitu tlace.

Nastavenie parametrov ¢iarového kédu a zadavanie udajov €iarového kédu

1| Stlacte kiaves Ciarovy kéd.
Zobrazi sa obrazovka ,Nast.éiar.kddu®.

Q Na stitok mozete zadat’ az pét Ciarovych kodov.

A] Atribut vyberte pomocou klavesu a alebo w a hodnotu pre atribut potom nastavte

pomocou klavesu « alebo ».

- Protokol: CODE39, CODE128, EAN-8, EAN-13, GS1-128 (UCC/EAN-128), UPC-A,
UPC-E, 1-2/5 (ITF), CODABAR

- Sirka: Malé, Velké

- Pod¢#.: Zap, Vyp

- K.Gisl.: Vyp, Zap
Dostupné len pre protokoly Code39, I-2/5 a Codabar.

@ V zavislosti od pouzitej Sirky pasky, po¢tu zadanych riadkov alebo aktualnych nastaveni
Stylu znakov sa pod ¢iarovym koédom nemusia zobrazit’ znaky ani po vybere moznosti ,,Zap‘
pre polozku ,,Pod¢#.«.

i] Nastavenia pouzite stlacenim klavesu OK alebo Enter.

Q Nové nastavenia sa NEPOUZIJU, ak nestlagite klaves OK alebo Enter.

i] Zadajte udaje Ciaroveho kodu.

Specialne znaky mézete zadat do Ciarového kodu pri pouzivani fHstup & kodud
protokolov CODE39, CODE128, CODABAR alebo GS1-128. Ked | CoDE3S
Specialne znaky nepouzivate, prejdite na krok 7. 201344

5| Stlacte klaves Symbol.
Zobrazi sa zoznam znakov dostupnych pre aktualny protokol.

Vytvorenie $titkov s iarovym kédom
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ﬁ] Vyberte znak pomocou klavesu a alebo v a potom stlaCenim (St & Ko
klavesu OK alebo Enter znak viozte do udajov Ciarového kodu. CODEZ9

PE2I1G %4

(]

NMLILS VAVYdN @

7| Vlozte ¢iarovy kéd na Stitok stladenim kldvesu OK alebo Enter.

. i p B i LGOS ¥R
Ciarovy kéd sa zobrazi na dalSej obrazovke zadavania.

. . . 1 labcll
Q Pred tlacou stitkov si prestudujte ,,Vytlacenie stitku* na strane 39. y UEEQRECHE

e B Lram

Q * Na predchadzajuci krok sa vratite stlacenim kldvesu Ukon¢it’.
* Ak chcete vybraty atribat nastavit’ na predvolent hodnotu, stlacte klaves Medzera.

Uprava a vymazanie ¢iarového kédu

» Ak chcete upravit parametre a tdaje Ciarového kodu, umiestnite kurzor nad znacku
Ciarového kodu na obrazovke zadavania dat a potom otvorte obrazovku ,Nast.Ciar.kodu®.
Viac informacii najdete v ¢asti ,Nastavenie parametrov ¢iarového kédu a zadavanie udajov
Ciarového kodu“ na strane 32.

» Ak chcete odstranit €iarovy kéd zo Stitku, kurzor umiestnite napravo od znacéky &iarového
kédu na obrazovke zadavania dat a stlacte klaves BS (backspace).

Vytvorenie Stitka s €islom v sérii

V reZime série mbzZete vytvorit sériu Stitkov zvySovanim jedného €iselného znaku vo vzore.
V pokrocilom rezime série mozete vybrat’ simultanne alebo pokrogilé islovanie.

V simultdnnom reZime sa vytvori séria Stitkov zvySovanim dvoch réznych €isiel naraz.

V pokro€ilom reZzime sa vytvori séria Stitkov s moznost'ou vyberu dvoch postupnosti vo vzore
a ich postupného zvySovania.

Séria
1] Zadaijte text. [ Loows ke
Priklad: Pomocou tejto funkcie mézete zo Stitku 1A-A01 vytvorit
Stitky 1A-A01, 1A-A02, 1A-A03, 1A-A04. D [1"":&?0131@“& m
I i lam)
2| Stlacte klaves Séria. e
Zadajte rozsah
B 1a-ae1]
LEEOEECHE
g Stlacenim klavesu a, v, « alebo » umiestnite kurzor pod prvy W e
znak a stlac¢te klaves OK alebo Enter. Potom umiestnite kurzor Iadajte rozsah
pod posledny znak, ktory chcete zvySovat. Stlacte klaves OK b [1a-2efl
alebo Enter. UEEDEECHE

Priklad: Vyberte 1 v AO1.

Vytvorenie Stitka s islom v sérii
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4| Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Pocet” a ,ZvySovat o TPatet o1 )
a nastavte tuto hodnotu pomocou klavesu « alebo p. ilwsovat'o @

Priklad: Ak chcete Styrikrat zvysit' Cislo o jeden, nastavte
.Pocet’: 4, ,ZvySovat o“: 1.

UEEOBECHE

ﬂ Stlacenim klavesu OK alebo Enter zobrazte nastavenu =
obrazovku.

D [1a-pe1[1a-402]

Priklad: | 1a-p01| |1a-A02| |1a-A03] | 1A-A04 | S @

Q » Ked’ stlacite klaves Séria, mdzete nastavenia zmenit. Po zmene nastavenia sa zobrazi
hlasenie ,,Prepisat’ data po tejto pozicii?“. Ak chcete prepisat’ toto nastavenie, stlacte
klaves OK.
* Pri tla¢i mozete vybrat’ ,,Vsetko®, ,,Aktualne* alebo ,,Rozsah*, ak su Stitky na viacero
stran.
* Pred tlacou Stitkov si prestudujte ,,Vytlacenie Stitku® na strane 39.

Pokrocila séria

B Simultanne

1] Zadajte text. LGoofh  EEe
Priklad: Pomocou tejto funkcie mézete zo §titku 1A-A01
vytvorit &titky 1A-A01, 1A-B02, 1A-C03, 1A-D04. pligol]
S ZEmm
A Stlacte klavesy Shift a Séria, vyberte ,Simultanne® pomocou 7 )
klavesu a alebo ¥ a potom stlacte klaves OK alebo Enter. Pakrotie

UZEOBECHE 1.2
(o

i] Zadajte prvy rozsah znakov, ktoré sa maju zvySovat. " ) W e
* Ak chcete zadat jeden znak, pomocou klavesu a , ¥, « alebo p sat 1. roess
umiestnite kurzor pod dany znak a dvakrat stlacte klaves OK ) Uﬁ—j;@g;m
alebo Enter.

* Ak chcete zadat rozsah znakov, pomocou klavesu a, v, «
alebo » umiestnite kurzor pod prvy znak rozsahu a stlacte
klaves OK alebo Enter. Nasledne umiestnite kurzor pod
posledny znak rozsahu a stlacte klaves OK alebo Enter.

Priklad: Vyberte 1 v A01.

4| Ak chcete zadat druhy rozsah znakov, ktoré sa maju zvySovat, P
zopakujte krok ¢&. 3. Zadat' 2. rozsah
. . DA~
Priklad: Vyberte A v A01. Dla-soa] |

Q Zosivené znaKy nie je mozné vybrat.

Vytvorenie $titka s Cislom v sérii
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si
ﬂ Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Pocet” a ,ZvySovat o* Tpotet I X
a nastavte tuto hodnotu pomocou klavesu « alebo p. ilwdovat'o @ 1 :‘<>
Priklad: Ak chcete Styrikrat zvySovat &islo o jeden, nastavte \SECBECHE ;‘
,Pocet’: 4, ,ZvySovat o*: 1. =
_|
6] Stlacenim klavesu OK alebo Enter zobrazte nastavenu LGowh  Epe 2
obrazovku.
] D [1a-aei 1a-B02]
Priklad: | 1a-p01| [1A-802 | |1a-C03| | 1A-D04 | L w
Q * Ked’ stlacite klavesy Shift a Séria, mozete nastavenia zmenit. Po zmene nastavenia sa
zobrazi hlasenie ,,Prepisat’ data po tejto pozicii?“. Ak chcete prepisat’ toto nastavenie,
stlacte klaves OK.
* Pri tla¢i mézete vybrat’ ,,VSetko®, ,,Aktualne* alebo ,,Rozsah®, ak su stitky na viacero
stran.
* Pred tlacou Stitkov si prestudujte ,,Vytlacenie Stitku® na strane 39.
W Pokrogilé
1] Zadaijte text.
Priklad: Pomocou tejto funkcie méZete zo Stitku 1A-A01 vytvorit LG0mh g
Stitky 1A-A01, 1A-A02, 1A-A03, 1A-A04 a 1A-B01, 1A-B02,
1A-B03, 1A-B04. 7 [14-801)
LEEOEECHE
Sram 25w
A Stlacte klavesy Shift a Séria, vyberte ,Pokrocilé” pomocou T —
klavesu a alebo v a potom stlacte klaves OK. MPokrocie
USEDEECHE 2.2
[om]
g Zadajte prvy rozsah znakov, ktoré sa maju zvySovat. e
. . Zadat' 1. h
» Ak chcete zadat jeden znak, pomocou klavesu a , ¥, < alebo » ek 1. T —
umiestnite kurzor pod dany znak a dvakrat stlacte klaves OK D [m]f\‘g?o%m
alebo Enter.
* Ak chcete zadat rozsah znakov, pomocou klavesu a, v, « m
alebo » umiestnite kurzor pod prvy znak rozsahu a stlacte
klaves OK alebo Enter. Nasledne umiestnite kurzor pod
posledny znak rozsahu a stlacte klaves OK alebo Enter.
Priklad: Vyberte 1 v AO1. —
ﬂ Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Pocet” a ,ZvySovat o “Poret T ]
a nastavte tuto hodnotu pomocou klavesu « alebo ». ilwsovat'o @ 1

Priklad: Ak chcete Styrikrat zvysit' ¢islo o jeden, nastavte

.Pocet’: 04, ,ZvySovat o*: 1.

UZEDEECHE

Vytvorenie Stitka s islom v sérii ﬁ
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ﬂ Zopakujte kroky €. 3 a 4 a zadajte druhy rozsah znakov, ktory W e )
chcete zvysit, hodnotu zvySenia a hodnotu poctu. Tadat' 2. rozssh
Priklad: Vyberte A v A01. Ak chcete zvySovat Cislo o jedno ) [m]%?g%c”é
dvakrat, nastavte ,Pocet*: 02, ,ZvySovat o*: 1.

TPocet F
Q Zosivené znaky nie je mozné vybrat’. +lvysovat'o &
UZEDEECHE
o)

g Stlacenim klavesu OK alebo Enter zobrazte nastavenu Lo mh T
obrazovku.

i 1 [1a-s1]14-402]
Priklad: | 1a-A01| [ 1A-A02 [1-03 | [1a-A04 | R o

| 1-801 | 1A-B02| | 1A-B03] | 1A-B04]

Q * Ked’ stlacite klavesy Shift a Séria, mozete nastavenia zmenit. Po zmene nastavenia sa
zobrazi hlasenie ,,Prepisat’ data po tejto pozicii?“. Ak cheete prepisat’ toto nastavenie,
stlacte klaves OK.
* Pri tla¢i mozete vybrat’ ,,Vsetko®, ,,Aktualne* alebo ,,Rozsah*, ak st Stitky na viacero
stran.
* Pred tlacou Stitkov si prestudujte ,,Vytlacenie stitku® na strane 39.

Q * Na predchadzajuci krok sa vrétite stlacenim klavesu Ukonéit’.
* Rezim série mozno pouzit’ aj na ¢iarové kody. Ciarovy kod sa pocita ako znak.
* V postupnosti automatického ¢islovania sa ignoruju vsetky symboly, pripadne znaky, ktoré nie
su pismena alebo Cisla.
* Postupnost’ rezimu série méze obsahovat’ maximalne pét’ znakov.
» Hodnotu ,,Pocet” je mozné nastavit’ na maximalne ¢islo série 99.

* Hodnotu ,,ZvySovat’ o je mozné nastavit’ na prirastky od jeden po devat'.

Q Pismena a ¢isla sa zvySuju tak, ako je to znazornené nizsie:

0 =21 .9 20

A 2B .Z2A >

a =2 b A B 4

A0 2 Al .A9 B0 2
Medzery (v nizsie uvedenom priklade zobrazené ako podc¢iarovniky ,, ) mozete pouzit’ na
upravenie medzery medzi znakmi alebo na ovladanie poctu Cisel, ktoré sa vytlacia.

9 210 .92 0 2

Z > AA .ZZ1 AA D

19220 .99 002>

Vytvorenie $titka s Cislom v sérii
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Vol'by odstrihu pasky 2
Volby odstrihu pasky vam pri tlaci Stitkov umoznuju stanovit spésob podavania a odstrihu :(<>
pasky. o
=
1] Stlacte klaves Ponuka. >
(o
A Pomocou kldvesu a alebo v vyberte ,Mozn. odstr.“ a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.
g Pomocou klavesu a alebo v nastavte hodnotu a pomocou klavesu OK alebo Enter
pouzite nastavenia.
Q Nové nastavenia sa NEPOUZIJU, ak nestlagite klaves OK alebo Enter.
Q « Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajici krok.
* Zoznam vsetkych dostupnych nastaveni najdete v tabul’ke Vol'by odstrihu pasky.
Vol'by odstrihu pasky
Cislo PlIny odstrih Poloviény Obrazok
odstrih
1 Nie Ano Nie
) ) T
2 Ano Ano Nie
3 Nie Nie Nie m
, [0 [kes]
4 Ano Nie Nie NED I

Volby odstrihu pasky
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Plny odstrih

Polovi¢ény

Obrazok

odstrih

5 Nie Ano Ano (e

6 Ano Ano Ano B

7 Nie Nie Ano @
] ) [ [

8 Ano Nie Ano =

9 Specialna paska

ﬂ Volby odstrihu pasky



TLAC STITKOV

Nahrlad stitku
Pred tlaCou mézZete zobrazit nahlad aktualnej strany a skontrolovat rozloZenie.

ﬂ Stladte klaves Nahrlad.
Na obrazovke sa zobrazi obrazok Stitku.

1. LiSta znazornuje polohu aktualnej zobrazenej Casti

AOMLILS VL @

Stitku.

2. Sirka pasky vo vloZenej kazete s paskou a dizka titku B ro the r
su zobrazené nasledujucim spbsobom: g

Sirka pasky x Dizka Stitku !

3. Informacie o vloZzenej kazete s paskou. V prvom riadku 1 3', 2
je zobrazena farba znakov a v druhom riadku je
zobrazena farba pasky.

Stlacenim klavesu « alebo » prechadzajte v nahlade

dolava alebo doprava.

Stlacenim klavesu A alebo v zmeiite zvacSenie nahladu.

Q « Stlacenim klavesu Ukonéit’, OK alebo Enter sa vratite na obrazovku zadavania textu.
» Ak chcete v nahl'ade prejst’ na l'avy alebo pravy koniec, stlacte klaves Shift a potom stlacte
klaves « alebo »-.

* Ak chcete stitok vytlacit’ priamo z obrazovky nahl'adu, stlacte klaves Tla¢ alebo otvorte
obrazovku moznosti tla¢e a vyberte ziadanii moznost’ tlace. Viac informacii najdete v Casti
,»Vytlacenie Stitku“ na strane 39.

* Nahl'ad stitku je vygenerovany obrazok stitku a od skuto¢ného stitku po vytlaceni sa moze
odlisovat’.

* V pripade niektorych kaziet s paskou sa neda zistit’ farba znakov ani farba pasky.

Vytla€enie Stitku

Stitky moZete vytladit po dokon&eni zadavania textu a formatovania.

@ - Stitok vychadzajiici z vystupného otvoru pasky net’ahajte. Ak to urobite, spdsobite tym —~

vytiahnutie farbonosnej pasky, ¢im uz paska nebude pouzitel'na.

* Pocas tlace alebo podavania pasky neblokujte vystupny otvor pasky. Ak to
urobite, sposobite tym zaseknutie pasky.

* Pri sucasnej tlaci viacerych stitkov skontrolujte, ¢i zostava dostatok pasky.
Ak sa paska mina, nastavte menej kopii, stitky tlacte po jednom alebo
vymerite kazetu s paskou.

* Pruzkovana paska oznacuje koniec kazety s paskou. Ak sa to stane pocas
tlace, vypnite tlaciaren stlacenim a podrzanim klavesu Nap4janie. Pokus
o tla¢ s prazdnou kazetou s paskou moze sposobit’ poskodenie tlaciareti.

Nahlad Stitku




TLAC STITKOV

20 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Tla¢ jednej strany
Stlacenim klavesu Tlaé€ spustite tlac.

Tla€ rozsahu stran
Ak maju §titky viacero stran, mézete zadat rozsah stran na vytlacenie.

1] Stlacte klaves Tlag.

A Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,VSetko®, ,Aktualne“ alebo ,Rozsah®. Ak ste
vybrali ,VSetko“ alebo ,Aktualne®, prejdite na krok 4.

g Zadaijte prvu a poslednu stranu.

Q Prazdne strany sa nevytlacia.

ﬂ Zacnite tlac stlacenim klavesu OK alebo Enter.

Tla¢ viacerych kopii
Pomocou tejto funkcie mozete vytladit az 99 képii toho istého Stitku.

l] Skontrolujte, Ci je prisluSna kazeta s paskou vlozena a pripravena pre tlac.

A Stlaenim klavesu Shift a naslednym stlacenim klavesu Tla€ zobrazte obrazovku
Képie a potom pomocou klavesu a alebo w vyberte poCet kopii pre tla€ alebo tento
pocet zadajte pomocou &iselnych klavesov.

Q Podrzanim stlaceného kldvesu A alebo ¥ budete pocet kopii menit’ rychlejsie.

i] Stlacte klaves OK alebo Enter. Pocas tlace Stitkov sa zobrazi
hlasenie , Tlacim... Képie“.

TIaci.. a5

Kiipie

Q Ak pri tla¢i viacerych kopii stitku vyberiete moznost’ automatického
odstrihu, zobrazi sa hlasenie na potvrdenie, ¢i cheete Stitky

odstrihavat’ po vytlaceni kazdého stitku.
Ak cheete vypnut’ toto hlasenie, stlacte klaves Ponuka, pomocou
klavesu A alebo w vyberte ,,Pokrocilé* a potom stlacte klaves OK
alebo Enter. Pomocou klavesu A alebo ¥ vyberte ,,Pozastavenie
odrezu“ a potom stlacte klaves OK alebo Enter. Pomocou klavesu
A alebo v vyberte ,,Vyp.© a potom stlacte klaves OK alebo Enter.

Q * Stlacenim kldvesu Ukoncit’ sa vratite na predchadzajuci krok.
* Cisla zobrazené na obrazovke pocas tlace oznacuju ,,pocet/nastaveny pocet kopii“.

* Stla¢enim klavesu Medzera pri nastavovani poctu kopii vynulujete hodnotu na 01, ¢o je
predvolené nastavenie.

* Po zobrazeni hlésenia ,,Odrezte pasku tla¢idlom Tla¢ a pokracujte” stlacte klaves Tla¢. Ak
chcete nastavit’, ¢i sa ma paska odstrihnut’ po vytlaceni kazdého stitka, pouzite ,,Mozn. odstr.*.
Viac informacii najdete v Casti ,,Vol'by odstrihu pasky“ na strane 37.

* Ak chcete vytlacit’ Stitok vytvoreny pomocou prenesenej $ablony, pozrite si ,,Pouzivanie udajov
prenesenych do tlaciarne® na strane 63.

ﬁ Vytlacenie Stitku
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Pripevihovanie stitkov

ﬂ V pripade potreby obstrihajte vytladeny $titok na Zelany tvar a dizku pomocou noznic.

AOMLILS VL @

2| Zo stitku odstrarite podklad.

g Stitok pripevnite jeho umiestnenim na miesto a naslednym pevnym tlaéenim pomocou
prsta z hornej €asti smerom dolu.

Q * Podklad niektorych pasok je vopred nastrihany kvoli ul'ah¢eniu odstranenia podkladu. Podklad
odstrante pozdlznym ohnutim stitku, pricom text smeruje dovnutra, ¢im odhalite vnttorné

okraje podkladu. Potom podklad po jednom odstrafiujte.

» Stitky sa budti mozno t'azko pripeviiovat’ na povrchy, ktoré st mokré, znecistené alebo nerovné.
Stitky sa mézu z tychto povrchov I'ahko odlepit’.

*» Nezabudnite si precitat’ pokyny poskytnuté s nazehl'ovacimi textilnymi paskami, extra silnymi
pril'navymi paskami alebo inymi Specialnymi paskami a dodrziavajte vSetky opatrenia uvedené
v tychto pokynoch.

Pripeviiovanie Stitkov ﬂ
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V pamati suborov mdzete ulozZit' az 99 vasich najpouzivanejSich Stitkov. Kazdy Stitok sa
uklada ako subor, €o vdm umoZziuje rychle a jednoduché vyvolanie $titku, ked ho znovu
potrebujete.

Q » Ked’ je pamét stborov plnd, pri kazdom ulozeni stiboru budete musiet’ prepisat’ niektory
z ulozenych stiborov.

* Dostupné miesto v paméti siborov je mozné skontrolovat’ pomocou tohto postupu. Stlacte
klaves Ponuka, pomocou klavesu A alebo ¥ vyberte ,,Pouzitie” a potom stlacte klaves OK
alebo Enter. Pomocou klavesu a alebo w vyberte ,,Lokalny obsah* a potom stlacte klaves OK
alebo Enter.

* Dostupné miesto uvedené v hlaseni ,,Dostupné: XXXXzn.“ sa moze lisit" od skutoéného dostupného miesta.

Ukladanie stitku do pamate

ﬂ Po zadani textu a sformatovani Stitku stlacte klaves Subor.

Q Ak sa prenesie jeden alebo viac suborov, vyberte ,,Lokalne subory*.

g Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Uloz* a potom stlacte klaves OK alebo Enter.
Zobrazi sa Cislo suboru.
Ak je uz na danom Cisle suboru uloZeny §titok, zobrazi sa text Stitku.

3| Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte €islo suboru a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.

Q Ak sa uz na zvolenom ¢isle nachadza ulozeny stubor, Udaje sa nahradia siborom, ktory
ukladate.

ﬂ Zadajte nazov suboru a potom stlacte klaves OK alebo Enter.
Subor sa ulozi a obrazovka sa vrati na obrazovku zadavania textu.

Q Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.

Otvorenie ulozeného suboru Stitku

ﬂ Stlaéte klaves Subor.

Q Ak sa prenesie jeden alebo viac suborov, vyberte ,,Lokalne subory*.

g Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Otvor* a potom stlacte klaves OK alebo Enter.
Zobrazi sa &islo suboru ulozeného S§titku.
Kvéli identifikacii Stitku sa zobrazi aj text Stitku.

i] Pomocou klavesu a alebo w vyberte Cislo suboru a naslednym stlaéenim klavesu OK
alebo Enter otvorte vybraty subor. Subor sa otvori a zobrazi na obrazovke zadavania
textu.

Q Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.

ﬁ Ukladanie $titku do paméte
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Vytlaéenie ulozeného suboru stitku

@ Ak chcete vytladit’ stitok vytvoreny pomocou prenesenej Sablony, pozrite si ,,Pouzivanie udajov
prenesenych do tla¢iarne* na strane 63.

l] Stlaéte klaves Subor.

A Pomocou klavesu A alebo v vyberte ,Tla¢" a potom stlacte klaves OK alebo Enter.

g Pomocou klavesu a alebo v vyberte Cislo suboru a potom stlacte klaves Tla€, OK
alebo Enter.
» Tla¢ jednej strany:
Jedna strana sa vytlaci okamzite.
» Tla€ rozsahu stran:
Zobrazi sa obrazovka zadania rozsahu. Pomocou klavesu a alebo w vyberte
»VSetko“ alebo ,Rozsah” a potom stlacte klaves OK alebo Enter.

AOYHO4NS 1LYV JINVAIZNOd @

Q Ak vyberiete ,,Rozsah®, zadajte prvu a poslednu stranu.

Q * Stla¢enim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.
* Po zobrazeni hlasenia ,,Odrezte pasku tlaéidlom Tla¢ a pokracujte” stlacte klaves Tla€. Ak
chcete nastavit’, ¢i sa ma paska odstrihnut’ po vytlaceni kazdého stitka, pouzite ,,Mozn. odstr.“.
Podrobné informécie najdete v Casti ,, Vol'by odstrihu pasky“ na strane 37.

Vymazanie ulozeného suboru Stitku

@ Ak chcete vymazat’ §titok pomocou prenesenej Sablony, pozrite si ,,Vymazanie prenesenych
udajov‘ na strane 69.

ﬂ Stladte klaves Subor.

X

A Pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Vymaz® a potom stlacte klaves OK alebo Enter.

1] Pomocou klavesu a alebo w vyberte Cislo suboru a potom stlaéte klaves OK alebo
Enter.
Zobrazi sa hlasenie ,Vymazat?*“.

4| Vymazte subor stlagenim klavesu OK alebo Enter. [5]

Q Stlacenim klavesu Ukonéit’ zrusite vymazanie stiboru a vratite sa na predchadzajiucu obrazovku.

Vytlagenie uloZzeného suboru Stitku



POUZIVANIE SOFTVERU P-TOUCH

------------------------------------------------------------------------------------------

Pouzivanie programu P-touch Editor

Ak chcete pouzivat tlaciaref s pocitacom, nain$talujte si program P-touch Editor a ovladaé
tlaciarne.

Dalsie informacie o instalacii softvéru P-touch najdete na webovej stranke Brother support
na adrese support.brother.com.

NizSie najdete postupy pre operacny systém vasho pocita¢a. Na snimkach obrazovky
XX-XXXX* predstavuje €islo modelu tlaciarne.

Softvér

P-touch Editor | Navrhy a tla prispésobenych Stitkov pomocou integrovanych néstrojov
kreslenia, nastrojov textu s réznymi typmi a Stylmi pisma, importovanych
obrazkov a Ciarovych kodov.

Ovladac¢ Umozriuje tlacit’ &titky z pripojenej tlaCiarne pomocou programu P-touch
tlaCiarne Editor na pocitaci.

P-touch Update | Program je mozZné aktualizovat’ na najnovsiu verziu.

Software

P-touch Umozriuje prenos Sablon a dalSich udajov do zariadenia a ukladanie
Transfer zéloh udajov na pocitaci.

Manager (Len systém Windows: P-touch Transfer Manager je nainStalovany spolu

s programom P-touch Editor.)

Systémové poziadavky ’
Pred inStalaciou skontrolujte, ¢i konfiguracia vasho systému splfia nasledovné poziadavky.
Najnovsi zoznam kompatibilnych operacnych systémov najdete na lokalite support.brother.com.

Operacny Windows Windows 10/Windows 8.1/Windows 7

systém Microsoft Windows Server 2012/2012 R2
Mac macOS v10.13.6/10.14.x/10.15
Pevny disk | Windows Miesto na disku: 70 MB alebo viac
Mac Miesto na disku: 500 MB alebo viac
Pamat Windows Windows Server 2012/2012 R2:
512 MB alebo viac

Windows 10/Windows 8.1:

1 GB alebo viac (32-bitovy) alebo 2 GB alebo viac (64-bitovy)
Windows 7: 1 GB alebo viac (32-bitovy) alebo 2 GB alebo viac
(64-bitovy)

Mac macOS v10.13.6: 2 GB alebo viac
macOS v10.14.x: 2 GB alebo viac
macOS v10.15: 2 GB alebo viac

Monitor Windows Graficka karta SVGA, high colour (vysoka farebnost) alebo
lepSia
Mac 256 farieb alebo viac

ﬂ Pouzivanie programu P-touch Editor


http://support.brother.com
http://support.brother.com

i s

Pouzivanie aplikacie P-touch Editor (pre systém Windows)

W Spustenie programu P-touch Editor

1] Pre Windows 10
Kliknite na tlagidlo Start, kliknite na [P-touch Editor] v &asti [Brother P-touch] alebo
dvakrat kliknite na [P-touch Editor] na pracovnej ploche.
Ked sa spusti program P-touch Editor, vyberte, €i chcete vytvorit novu predlohu alebo
otvorit’ existujucu.

Pre Windows 8.1/Windows Server 2012

Kliknite na [P-touch Editor] na obrazovke [Aplikacie] alebo dvakrat kliknite na
[P-touch Editor] na pracovnej ploche.

Ked sa spusti program P-touch Editor, vyberte, €i chcete vytvorit nové rozloZenie alebo
otvorit’ existujuce.

Pre Windows 7

Kliknite na tlagidlo Start a potom na [V&etky programy] - [Brother P-touch] -

[P-touch Editor].

Ked sa spusti program P-touch Editor, vyberte, €i chcete vytvorit nové rozloZenie alebo
otvorit' existujuce.

HONO.1-d NYIALI0S JINVAIZNOd @

other
rother P-touch
[}
@ P-touch Editor 51 s il
2
@ P-touch Editor 5.1
L4
Ptouch Tools
@
a
a
1
[ 2] I 4]
=
EBle |

Q * Ak ste pocas instalacie vybrali moznost’ vytvorenia odkazov, mozete spustit’ program

P-touch Editor pomocou nich. e
* Ikona odkazu na pracovnej ploche: dvojitym kliknutim spustite program P-touch Editor.
* Ikona odkazu na paneli rychleho spustenia: kliknutim spustite program P-touch Editor. —

* Ak chcete zmenit’ spésob fungovania programu P-touch Editor pri jeho spusteni, kliknutim na

polozky [Tools] (Nastroje) - [Options] (Moznosti) na liste ponuky programu P-touch Editor e
zobrazte dialogové okno [Options] (Moznosti). Na l'avej strane vyberte ndzov [General]
(Vseobecné) a nasledne v poli zoznamu [Operations] (Operacie) v polozke [Startup Settings] ———
(Nastavenia pri spusteni) zvol'te ziadané nastavenie. Predvolené nastavenie je [Display New

View] (Zobrazit’ nové zobrazenie). E;]

Pouzivanie programu P-touch Editor ﬁ
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. Ak chcete vytvorit novu schému, kliknite na tlac¢idlo [New Layout] (Nové rozlozenie).

2. Ak chcete vytvorit novd schému pomocou nastavenej predlohy, kliknite na tlacidlo
poZadovanej kategorie.

3. Ak chcete pripojit vopred nastavenu schému k databaze, zaciarknite policko
[Connect Database] (Pripojit k databaze).

4. Ak chcete otvorit' existujucu schému, kliknite na [Open] (Otvorit).

5. Ak chcete otvorit aplikaciu na vytvaranie Stitkov ur€enych na spravu elektrického

prisluSenstva, kliknite na tlacidlo [Cable Labeling Wizard] (Sprievodca Stitkovanim
kablov).

ﬁ Pouzivanie programu P-touch Editor
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M Prevadzkové rezimy

Program P-touch Editor ma tri prevadzkové rezimy: rezim [Express], rezim [Professional]
a rezim [Snap]. Medzi jednotlivymi rezimami mdzete prepinat pomocou tlacidiel vyberu
rezimu.

Rezim [Express]
Tento rezim umozfiuje rychle vytvaranie schém obsahujucich text a obrazky.
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LiSta ponuky

Prikazovy panel

Panel s nastrojmi na kreslenie/apravu
Panel viastnosti

Okno schémy

Okno databazy

Tlacidla vyberu rezimu
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Rezim [Professional]

Tento rezim umoznuje vytvaranie schém pomocou Sirokého spektra pokrocilych nastrojov
a moznosti.
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Lista ponuky

Standardny panel s nastrojmi

Paleta vlastnosti

Panel s nastrojmi na kreslenie/tipravu
Okno schémy

. Okno databazy

. Tlacidla vyberu rezimu

. Boény panel
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Rezim [Snap]

Tento reZim umoZzniuje zachytit obsah celej obrazovky pocitaca alebo jej Casti, vytlacit ho ako

obrazok a ulozit ho na buduce poutzitie.

ﬂ Kliknite na tlacidlo vyberu rezimu [Snap].

Zobrazi sa dialégové okno [Description of Snap mode]

(Popis rezimu Snap). )

[S3Flower T
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2| Kiiknite na [OK].
Zobrazi sa paleta rezimu [Snap].

<t
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Pouzivanie programu P-touch Editor (pre systém Mac)

W Spustenie programu P-touch Editor

Dvakrat kliknite na ikonu [P-touch Editor] na pracovnej ploche.

Q Na spustenie programu P-touch Editor mézete pouzit’ aj nasledovni metodu.

Dvakrat kliknite na [Macintosh HD] - [Applications] (Aplikacie) a potom na ikonu programu

[Brother P-touch Editor].

Pouzivanie programu P-touch Editor ﬂ
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H Hlavné okno
Umozriuje vytvaranie Stitkov obsahujucich text a obrazky.
Okno schémy obsahuje nasledujuce Casti:
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Panel s nastrojmi

Ovladaci panel objektu
Okno schémy

Oblast’ pripojenia databazy
Ovladaci panel stitka
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Aktualizacia programu P-touch Editor
Softvér mbzete inovovat' na najnovsiu dostupnu verziu pomocou programu P-touch Update
Software.
V nasledujucich krokoch sa uvadza retazec XX-XXXX. ,XX-XXXX* predstavuje nazov
tlaciarne.

Q

* Na spustenie programu P-touch Update Software sa musite pripojit’ na internet.
* Moze sa stat, ze pouzivany softvér a obsah tejto prirucky sa nebudu zhodovat'.

* Pocas prenosu dat ¢i aktualizacie softvéru nevypinajte napajanie.

B Aktualizacia programu P-touch Editor (pre systém Windows)

Q

P-touch Update Software si mozete prevziat' z webovej stranky Brother support na adrese

support.brother.com.

1]

Pre Windows 10

Postupne kliknite na tlagidlo Start a potom vyberte [Brother P-touch] - [P-touch Update
Software] alebo dvakrat kliknite na [P-touch Update Software] na pracovnej ploche.

Pre Windows 8.1/Windows Server 2012

Kliknite na [P-touch Update Software] na obrazovke [Aplikacie] alebo dvakrat kliknite na

[P-touch Update Software] na pracovnej ploche.
Pre Windows 7

Dvakrat kliknite na ikonu [P-touch Update Software] na pracovne;j

ploche.

Q Na spustenie programu P-touch Update Software mozete pouZit’ aj

nasledovnii metodu.

Kliknite na tlagidlo Start a potom vyberte [V3etky programy] -

[Brother P-touch] - [P-touch Update Software].

Kliknite na ikonu [Aktualizacia pocitaCového
softvérul].

i P-touch Update Seftware

Ik
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Pouzivanie programu P-touch Editor ﬂ
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ll Vyberte polozku [Tlacgiaren] a [Jazyk], oznacte
zaciarkavacie poli¢ko vedla polozky P-touch Editor
a potom kliknite na [InStalovat].

Zobrazi sa hlasenie informujuce o dokoné&eni instalacie.

W Aktualizacia softvéru P-touch Editor (pre pocitace Mac)

Q Ak chcete pouzivat’ P-touch Update Software, mozete si ho prevziat z webovej stranky Brother
support na adrese support.brother.com.

ﬂ Pouzivanie programu P-touch Editor
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Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager
(pre systém Windows)
Tento program umoZhuje prenos Sablon a dalSich udajov do tlagiarne a ukladanie
udajov na pocitaci.
Na Sablény, ktoré je mozné prenasat do tlaCiarne, sa vztahuju isté obmedzenia.

zaloh

Podrobné informacie najdete v €asti ,Poznamky k pouzivaniu programu P-touch Transfer

Manager (pre systém Windows)“ na strane 92.
Ako pouzivat’ program P-touch Transfer Manager

ﬂ Vytvorte alebo otvorte $ablénu pomocou programu P-touch Editor.

 Pripravte P-touch Editor a otvorte/upravte $ablénu.

Str. 44

» Ak je to potrebné, aktualizujte P-touch Editor.

Str. 51
Str. 92

» Poznamky k pouzivaniu programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows). }

U

A Preneste Sablénu do programu P-touch Transfer Manager.

Prenos Sablony Stitkov do programu P-touch Transfer Manager.
Str. 54

U

g Preneste Sablénu do tlaciarne pomocou programu P-touch Transfer Manager

» Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager.

Str. 55

» Prenos $ablén alebo inych udajov z pocita¢a do tlaciarne.

Str. 57

U

ﬂ Vytlacte (bez pouzitia pocitaca) Sablonu, ktora bola prenesena do tlaciarne.

Tlag prenesenej Sablony.
Str. 63

)
D
)

HONO.1-d NYIALI0S JINVAIZNOd @

Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows) ﬁ
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Prenos Sablény stitkov do programu P-touch Transfer Manager

Sablény stitkov vytvorené v programe P-touch Editor je najprv potrebné preniest do
programu P-touch Transfer Manager.

ﬂ V programe P-touch Editor otvorte $ablonu Stitkov uréenu na prenos.

A Kliknite na [File] (Subor) - [Transfer Template] (Preniest Sablénu) - [Preview] (Nahlad).
MézZete skontrolovat nahlad vytlacenej Sablony predtym, ako sa vytvorena Sabléona
odosle do tlaciarne a vytladi.

1] Ak vyzera byt zobrazena $abléna v poriadku, kliknite na [Transfer Template] (Preniest
Sablonu).
Spusti sa program P-touch Transfer Manager.

Q P-touch Transfer Manager mozete spustit’ aj pomocou tohto postupu.
* Pre Windows 10
Kliknite na tlacidlo Start a potom na [Brother P-touch] - [P-touch Transfer Manager].

* Pre Windows 8.1/Windows Server 2012
Kliknite na [P-touch Transfer Manager| na obrazovke [Aplikacie].

e Pre Windows 7

Kliknite na tlagidlo Start a potom na [V3etky programy] - [Brother P-touch] - [P-touch Tools] -
[P-touch Transfer Manager].

ﬂ Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows)
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Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager

Q P-touch Transfer Manager mozete spustit’ aj z programu P-touch Editor.
Kliknite na [File] (Subor) - [Transfer Template] (Preniest’ $ablonu) - [Transfer] (Prenos).
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1. Lista ponuky
Poskytuje pristup k réznym prikazom, ktoré su zoskupené v kazdej polozke ponuky ([File]
(Subor), [Edit] (Upravy), [View] (Zobrazit), [Tool] (Nastroj) a [Help] (Pomocnik)) v zavislosti
od jednotlivych funkcii.
2. Panel s nastrojmi
Poskytuje pristup k ¢asto pouzivanym prikazom.
3. Vyber tla¢iarne
Umozriuje vybrat, do ktorych tlaCiarni sa prenesu udaje. Ked vyberiete tlagiareri, zobrazia
sa len tie Udaje, ktoré je mozné odoslat do vybranej tlaCiarne.
4. Zobrazenie prie¢inka
Zobrazi sa zoznam priec€inkov a tlaciarni. Po vybere prieCinka sa v zozname Sablén
zobrazia $ablony vo vybratom priecinku.
Ak vyberiete tlaciaren, zobrazia sa aktualne Sablény a iné udaje ulozené v tlaCiarni.
5. Zoznam Sablon I
Zobrazi sa zoznam 8ablon vo vybratom priecinku.
6. Nahrad ~
Zobrazi sa nahlad 8ablén v zozname $ablon.

Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows) ﬁ
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Funkcie ikon na paneli s nastrojmi

lkona ‘ Nazov tlac¢idla | Funkcia

Prenos $ablén a inych udajov z pocitaca do
Transfer (Prenos) tlagiarne cez USB.
Save Transfer File Zmena typu suboru udajov uréenych na
. (Ulozit prenosovy subor) | prenos do inych programov.
‘gJ Ak prena8ate Udaje cez siet’ Wi-Fi alebo LAN,
(Ked nie je pripojenie za priponu suboru zvolte ,BLF“. Ak prenasate
s tlaCiarrfiou.) udaje cez USB alebo Bluetooth, zvolte ,PDZ".
Dostupné rozhrania sa liSia v zavislosti od
vasho zariadenia Brother.
Backup (Zaloha)
= Nacitanie $ablén a inych udajov ulozenych na
_EU (Len pre P-touch Transfer |tlaciarni a ich uloZzenie na pocitaci.
Manager.)
\i‘j? Open (Otvorit) Otvorenie vybratej $ablony.
@ Print (Tlagit) Tlag vybratej $ablony Stitkov tlagiarni.
, o Vyhladanie Sablon alebo dalSich udajov
¥ Search (Hfadat) zaregistrovanych v programe P-touch Library.
1 Dlsplay Style . Zmena spdsobu zobrazenia suboru.
(Styl zobrazenia)

ﬁ Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows)
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Prenos Sablén alebo inych udajov z poéitada do tla¢iarne

ﬂ Spustite P-touch Transfer Manager.

Pre Windows 10
Kliknite na tlacidlo Start a potom na [Brother P-touch] - [P-touch Transfer Manager].

Pre Windows 8.1/Windows Server 2012
Kliknite na [P-touch Transfer Manager] na obrazovke [Aplikacie].

Pre Windows 7
Kliknite na tlagidlo Start a potom na [V&etky programy] - [Brother P-touch] - [P-touch
Tools] - [P-touch Transfer Manager].

3] Prepojte pocitac¢ a tlaciarer cez USB a spustite tlaciaren.
Nazov modelu tlaciarne sa zobrazi v zobrazeni priec€inkov.
Ak vyberiete tlaCiaren v zobrazeni prieCinkov, zobrazia sa aktualne Sablény a iné udaje
uloZzené v tla€iarni.
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i] Vyberte tlaciareri, do ktorej chcete preniest Sablénu alebo iné udaje.
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@ Pred prenosom dat skontrolujte, ¢i su pocitac a tlaciaren spravne prepojené kablom USB a ¢i je
tlaciaren zapnuta.

Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows)
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ﬂ Kliknite pravym tlac¢idlom na prie€inok [Configurations] (Konfiguracie), vyberte [New]
(Nové) a nasledne vytvorte novy priecinok.

& s ——— — s e

V priklade vys$Sie sa vytvori prie€inok [Transfer] (Prenos).

5| Vyberte Sablonu alebo iné udaje, ktoré chcete preniest a presurite ich do nového
priecinka.

Specifikacie funkcie prenosu

Maximalny pocet

Typ udajov prenasatelnych Obmedzenia
poloziek

» Kazda 8ablona méze obsahovat maximalne
& A 50 objektov.
Sablona 99 » Kazdy objekt méZe obsahovat maximaine
7 riadkov.
» Prenasat sa daju len subory *.csv.
Databaza 99 » Kazdy subor *.csv mdze obsahovat
maximalne 255 poli a 65 000 zaznamov.
. » Prenasat sa daju len subory *.bmp.
(Ozar;fok » Odporu¢ame pouzivat Ciernobiele subory
; . 99 *.bmp.
definovany AU .
v 4 * Limit velkosti je 2 048 x 2 048 pixelov.
pouzivatelom) « Siroké obrazky je mozné orezat.

Q Dostupné miesto v prenosovej paméti siborov je mozné skontrolovat’ pomocou tohto postupu.
Stlacte klaves Ponuka, pomocou kldvesu A alebo ¥ vyberte ,,Pouzitie* a potom stlacte klaves
OK alebo Enter. Pomocou klavesu A alebo w vyberte ,,Preneseny obsah® a potom stlacte klaves
OK alebo Enter.

* Dostupné miesto uvedené v hlaseni ,,Dostupné: X.XXMB* sa moze lisit’ od skutoéného dostupného miesta.

ﬁ Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows)
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Mézete zobrazit Sablonu a iné udaje vyberom priecinka v prie€inku [Configurations]
(Konfiguracie), vyberom [All Contents] (Cely obsah), pripadne vyberom jednej
z kategorii v polozke [Filter] (Filtrovat), ako napriklad [Layouts] (RozlozZenia).

Pri prenose viacerych 8ablén alebo inych udajov vyberte vSetky udaje, ktoré chcete

preniest a presurite ich do nového priecinka.

Kazdému suboru bude po umiestneni v novom priecinku priradené Cislo klt¢a

(umiestnenie v pamati tlaCiarne).
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g Ak chcete zmenit' Cislo kfuc¢a priradené danej polozke, kliknite na polozku pravym
tlacidlom mysi, vyberte [Key Assign] (Priradenie kli¢a) a potom vyberte pozadované
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Q » Cislo kI'i&a sa priradi vietkym udajom prenesenym do tladiarne.

» Ak m4 Sablona alebo iné idaje prenesené do tlaciarne rovnaké ¢islo kl'ac¢a ako ind Sablona, ktora
je uz ulozena v tlaciarni, nova Sablona nahradi stara. Mozete potvrdit’ priradenia ¢isel kI'uGov
Sablon ulozenych v tlaciarni tak, Ze Sablony alebo iné Uidaje zalohujete (precitajte si ,,Zalohovanie

Sablon alebo inych tidajov ulozenych v tlaciarni* na strane 61).

* Ak je pamit tlaciarne plna, odstrante jednu alebo viac Sablon zo stalej paméte tlaciarne

(precitajte si ,,Zalohovanie Sablon alebo inych tidajov ulozenych v tlaciarni* na strane 61).

Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows)
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l| Ak chcete menit nazvy $ablén alebo inych Udajov, ktoré chcete preniest, kliknite na
pozadovanu polozku a zadajte jej novy nazov.

8| Vyberte prie€inok obsahujuci Sablonu alebo iné udaje, ktoré chcete preniest a kliknite na
[Transfer] (Prenos). Zobrazi sa potvrdzujlce hlasenie.

|E=uiEen =}

Q Do tladiarne mozete prenasat’ aj jednotlivé polozky. Vyberte Sablonu alebo iné udaje, ktoré cheete
preniest’ a kliknite na [Transfer| (Prenos).

9] Kiiknite na [OK].

e ——— - — T p—

Vybraté Sablény alebo iné udaje sa prenesu do tlaciarne.

@ Ak chcete vytlacit tidaje, ktoré boli prenesené do tlaciarne, tlaciaren je potrebné prepniit’ z rezimu
prenosu do normalneho rezimu. Vypnite tlaciaren a opét’ ju zapnite.

ﬂ Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows)



Zalohovanie $ablén alebo inych udajov ulozenych v tlacdiarni
Nacitanie 8ablon a inych udajov uloZzenych v tlaciarni a ich uloZenie do pocitaca.

@ * Zalohované $ablony alebo in€ tidaje nie je mozné upravovat’ v pocitaci.
* V zavislosti od modelu tlaciarne, Sablony alebo iné tidaje zalohované z jedného modelu
tlaciarne sa nemusia dat’ preniest’ do iného modelu tlaciarne.

ﬂ Prepojte pocitac a tlaciaren a spustite tlaCiaren.
Nazov modelu tlaCiarne sa zobrazi v zobrazeni prie€inkov.
Ak vyberiete tlaciare v zobrazeni prie€inkov, zobrazia sa aktualne Sablény a iné udaje
ulozené v tlaciarni.
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A Zvolte tlaCiaren, z ktorej sa ma zalohovat a potom kliknite na [Backup] (Zaloha).
Zobrazi sa potvrdzujluce hlasenie.

[ =zl

3] Kiiknite na [OK].
V zobrazeni prieCinkov v polozke tlagiarne sa vytvori novy priecinok. Nazov prie€inka
sa vytvori podfa datumu a €asu zalohy. VSetky Sablény a iné udaje P-touch sa prenesu
do nového priecinka a ulozia na pocitadi.

Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows)
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Vymazanie vSetkych udajov o tla€iarni
Odstrania sa vSetky Sablony a dalSie udaje ulozené v tlaiarni.

i| Prepojte pocitac a tlaciaren a spustite tlaciaren.
Nazov modelu zariadenia sa zobrazi v zobrazeni priecinkov.

£| Kliknite pravym tlacidlo mysSi na vas model a vyberte [Delete All] (Vymazat vSetko).

Zobrazi sa potvrdzujuce hlasenie.

O o  —— i g—
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3] Kiiknite na [OK].
Vymazu sa vSetky Sablény a dalSie Udaje ulozené v tlaciarni.

ﬁ Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows)
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Pouzivanie udajov prenesenych do tladiarne

Sablonu, databazu alebo obrazok znaku definovaného pouzivatelom, ktoré boli prenesené
z pocitaca, je mozné pouzivat na vytvaranie alebo tla¢ Stitkov.

Ak chcete vymazat prenesené udaje, precitajte si ,Vymazanie prenesenych udajov* na
strane 69.

Obrazok znaku definovaného pouzivatefom
Ak chcete vloZit obrazok, precitajte si ,Zadavanie symbolov“ na strane 27.

Tla€ prenesenej Sablény

Schéma stitka vytvorena pomocou programu P-touch Editor (subor *.Ibx) sa da preniest do
tlaCiarne, v ktorej sa moze pouzit ako Sabléna na tla¢ Stitkov. Sablény je mozné upravovat
alebo tlacit' s textom, ktory pochadza z databazy alebo tak, Ze do nich priamo zadate text.

@ * Pred upravou Sablony ju preneste do tlaciarne.
* Po dokonceni prenosu do tlac¢iarne vypnite a opat’ zapnite tlaciaren.

WV pripade Sablony, ktora nema ziaden objekt na tpravu

ﬂ Stlacte klaves Subor, pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Prenesené Sabl.“ a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

Q Po prenose $ablony sa zobrazi ,,Prenesené Sabl..

A] Pomocou klavesu a alebo v vyberte 8ablénu, ktora sa ma vytlagit a potom stlacte
klaves OK alebo Enter.

Q Ked’ sa $ablona prepoji s databazou, v pravom hornom rohu obrazovky sa zobrazi ikona E;EI

‘3] Stlacenim klavesu Tla¢ spustite tlac.

HONO.1-d NYIALI0S JINVAIZNOd @

BV pripade Sablony, ktora ma objekt na Gpravu
Ak je to potrebné, Sablénu je mozné doc¢asne upravit. Po takejto zmene ju vSak nebude
mozné ulozit'.
Ak nie je Sablona prepojena s databazou, Stitok bude pripraveny na tla€, ked vyberiete
Sablonu Stitka a zadate text do kazdého z jej poli.
Ked je Sablona prepojena s databazou, je mozné vytlacit jeden zdznam alebo rozsah
zdznamov z databazy prepojenej so $ablénou.

@ * Nasledujuci postup je urceny na tla¢ jednotlivého zdznamu databazy.
* Nie je mozné pridavat’ ani vymazat’ zlom riadka.

ﬂ Stlacte klaves Subor, pomocou klavesu A alebo w vyberte ,Prenesené Sabl.“ a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

Q Po prenose $ablony sa zobrazi ,,Prenesené Sabl.*.

Pouzivanie udajov prenesenych do tladiarne
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A Pomocou kldvesu a alebo v vyberte Sablénu, ktora sa ma upravit’ a potom stlacte
klaves OK alebo Enter.

Q Ked’ sa Sablona prepoji s databazou, v pravom hornom rohu obrazovky sa zobrazi ikona @

g Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Upr. Stit. (neuloz.)* a potom stlacte klaves OK
alebo Enter.

ﬂ Pomocou klavesu a alebo v vyberte objekt, ktory sa ma upravit’ a potom stlacte klaves

OK alebo Enter.

B Ked Sablona nie je prepojena s databazou:
Vytla¢i sa obsah vybratého objektu. Upravte objekt a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.

B Ked Sablona je prepojena s databazou:
Zobrazi sa prvy zaznam databazy. Upravte objekt a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.

ﬂ Stlacenim klavesu Tla€ spustite tlac.

Q Ked’ sa upravuju Sablony prepojené s databazou:

» Ak bol upraveny objekt, ktory nebol prepojeny s databazou, stlacenim kldvesu Ukoncit’ sa
mozete vratit’ ku kroku €. 3 a nasledne vytlacit’ zvoleny rozsah z databazy vyberom polozky
,Tla¢ z databazy*.

Ak chcete vybrat’ rozsah, ktory chcete vytlacit, prejdite na kroky ¢. 3 az 5 v Casti ,,Ked’ je
Sablona prepojena s databazou a nebude sa upravovat™.

Ak bol upraveny objekt, ktory je prepojeny s databazou, po vybere polozKy ,,Tla¢ z databazy*
sa upraveny obsah vymaze. Preto tlacte Sablonu len stlacenim klavesu Tla¢.

H Ked' je Sablona prepojena s databazou a nebude sa upravovat’

@ * Nasledujuci postup je urceny na tla¢ zaznamov databazy. Databaza zostane nezmenena.
* Pri tla¢i rozsahu zaznamov databazy sa text neda upravovat'.

l] Stlacte klaves Subor, pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Prenesené $abl.“ a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

Q Po prenose $ablony sa zobrazi ,,Prenesené Sabl.*.

A Pomocou klavesu a alebo v vyberte Sablonu, ktora sa ma vytlacit a potom stlacte
klaves OK alebo Enter.

Q Ked’ sa $ablona prepoji s databazou, v pravom hornom rohu obrazovky sa zobrazi ikona @

g Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Tla¢ z databazy” a potom stlacte klaves OK
alebo Enter.
Zobrazi sa obsah databazy prepojenej so Sablénou.

ﬂ Pomocou klavesu a, v, « alebo b vyberte prvy zadznam, ktory
chcete vytlacit a potom stlacte klaves OK alebo Enter. takel e ]
H 1n-Ba2 AE

HIT=TE]
5]

ﬂ Pouzivanie udajov prenesenych do tladiarne
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5| Pomocou klavesu a, v, < alebo b vyberte posledny zaznam,
ktory chcete vytlacit a potom zacnite tlacit stlacenim klavesu ;
Tlaé, OK alebo Enter.
Po nastaveni rozsahu sa oznacené zaznamy zvyraznia.

Q * Stla¢enim klavesu Ukondit’ sa vratite na predchadzajuci krok.
» Maximalny pocet znakov, ktory je mozné vytlacit' na jednu prenesent $ablonu, je 1 500 znakov.
V pripade pridania zlomov riadka alebo blokov sa v§ak maximalny pocet znakov znizi.

Pouzivanie udajov z prenesenej databazy

Databaza prevedena na format suboru *.csv sa da preniest do tlaCiarne.

Udaje databazy, ktora bola prenesena bez Sablony, sa daju naimportovat do kazdého typu
pouZitia Stitka. Udaje databazy sa naimportuju v zavislosti od poctu blokov a stran
nastavenych pre kazdy typ pouzitia Stitka. Precitajte si Cast ,Vyber typu pouzitia Stitkovania“
na strane 22, v ktorej najdete podrobnosti o nastaveni poctu blokov a stran pre kazdy typ
pouzitia Stitka.
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@ * Pred pouzivanim databdzy ju preneste do tlaciarne.
» Ak su databaza a Sablona prepojené a prenasaju sa spolu, dana databaza mdze pouzivat’ len tito
Sablonu.

Q * Ak je vybraty rozsah databazy vacsi ako nastaveny pocet blokov a stran, udaje sa budia
importovat, kym sa nedosiahne maximalny pocet blokov a stran.
* Ak je nastaveny pocet blokov a stran vyssi, ako vybraty rozsah databazy, operacia sa dokon¢i
po naimportovani celej databazy. Zostavajice bloky a strany sa vytlacia prazdne bez
akychkol'vek udajov.

NizSie su uvedené vysledky tlace pre kazdy typ pouzitia &titka pri naimportovani databaz pre
tieto priklady.

W Priklad ¢. 1: W Priklad ¢. 2:

number namF@ type length _ |Block No. number \nams@ tvoe length  |Block No

1A-B01 |AA a 10[#008 1A-BO1 |AA a 10]#008

1A-B02 |AB b 20[#009 1A-B02 |AB b 20[#009

1A-B03 |AC c 30[#010 1A-B0O3 |AC c 30[#010 T~
1A-B04 |AD d 40[#011 1A-B04 |AD d 40[#011

1A-B05 |AE e 50[#012 1A-B05 |AE e 50[#012

1A-B06 |AF f 60[#013 1A-B06 |AF f 60[#013 T~
1A-B07 |AG g 70[#014 1A-B07 |AG g 70[#014

1A-B08 |AH h 80[#015 1A-B08 |AH h 80[#015

1A-B09 Al i 90|#016 1A-B09 |Al i 90[#016 T~

Typ pouzitia |Spdésobimportu Vysledok tlace Vysledok tlace
Stitka udajov pre Priklad €. 1 pre Priklad ¢. 2 e
(je vybrané jedno pole na | (su vybrané dve polia na

zaznam) zaznam)
Udaje sa Ei]

VSEOBECNE
importuju
vporadipodra || A a8 [[ac ao [[[ m i a [[ a8 | b |
nastaveného * Ked su nastavené 2 bloky na * Ked su nastavené 2 bloky na
poctu blokov stranu stranu
a stran
PANELOVY Pre kazdu —
STITOK Shan [ [l s |[ e [ a0 [I[an [ |[re[] o]
samostatne —

Pouzivanie udajov prenesenych do tladiarne
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Vysledok tlace
pre Priklad €. 1

Vysledok tlace
pre Priklad €. 2
(s vybrané dve polia na

Typ pouzitia
Stitka

Spdésobimportu
udajov

(je vybrané jedno pole na

zaznam)

zaznam)

OBAL KABLA | Pre kazdu
stranu 53] 222)(292[222 || 335 [coo||222 ||oon |
samostatne

ZNACKA Pre kazdu

KABLA stranu AA 1 AA AB | AB AA 1 AA a a
samostatne \——‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Pre kazdy blok
samostatne [ m e [[ac im0 [ m i s [ ne b |

ZASUVNY Pre kazdy blok : : : :

PANEL samostatne ‘ M | A8 | AC ‘ ‘ M 8 | »8 ‘

‘AD:AE:AF‘ ‘b:AC:c‘

SVORKOVNICA | Pre kazdy blok (AA [AB [ACT AD [AE [AF |[AA [ 2 [AE[ 5 [AC [ <]
samostatne [AG | \ \ [AD [ d | \ \ \

SAMOLAMINO- | Pre kazdu

VA |stam e | |
samostatne

ﬂ Stlacte klaves Databaza, vyberte databazu, ktora sa ma pouzit a potom stlacte klaves
OK alebo Enter.
Zobrazi sa prvy zdznam vybranej databazy.

* Ak sa vybrany zdznam nezmeni do istého casu, kym je zobrazena

ture Fume
Q databaza, obsah zdznamu sa zobrazi v spodnej Casti obrazovky. |t|ecether—]an
Obsah zéznamu sa viak nezobrazi v pripade, Ze zdznam obsahuje | iErother=. 4B
9 alebo menej znakov. i|brother—. [AT
v s , , . . ’ e s
* Po stlaceni klavesu NahPad sa zobrazia vlastnosti daného (Po pribliz
4 0 priblizne
zaznamu. o L L. . e ! 1 sek.)
* Pri nastaveni rozsahu nie je mozné vybrat riadok ,,nazvy poli
rvy riadok tdajov). tors hamg
(P Yy ) ) Tbrother‘— AR
{|brother—.. |AE
{|brother—.. |AC
[brother—PT

A Vyberte prvy zaznam v rozsahu, ktory chcete viozit a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

.o r , ;. brother-_ [AE
Vybraty zdznam sa zvyrazni. i [brother—. [AC
i|brother—. [aD

e L

ﬁ Pouzivanie udajov prenesenych do tladiarne
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g Vyberte posledny zaznam v rozsahu, ktory chcete vloZit a potom
stlacte klaves OK alebo Enter. b 1239557 DS
Vybraty rozsah sa zvyrazni.

Zobrazi sa obsah vybratej databazy. [ ==

167 [z acegik
Srod Sene  @m

W Vyhladavanie v databaze

Pri vybere zaznamu databazy, ktory sa ma pouzit' v $abléne alebo pridat’ do Stitka mozete
vyhladavat zaznamy obsahujuce konkrétne znaky alebo &isla.

Vyhladavanie za¢ina napravo od prvého zhodného retazca. Nasledne sa budu prehfadavat
zaznamy databazy rovnakym smerom, ako poradie typov Stitkov priimporte. Prehladavat sa
budu aj ,nazvy poli“.

Do vyhladavania znakov sa m6zu zahrnit aj velké a malé pismena (vratane pismen

s diakritikou), isla a symboly zobrazené v hornej Casti klavesov.
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l] Stlacte klaves Databaza, vyberte databazu, ktora sa ma pouzit

> B et nomne
a potom stlacte klaves OK alebo Enter. R e
Zobrazi sa prvy zaznam vybranej databazy. e Ta
{[1A—E@d  |aD

2| Zadaijte prvy znak, ktory chcete vyhladat (napr. ,B*).
Priklad: Ak zadate ,B*, prehladaju sa polia od prvého pola pre HITS TR

s " « {|1A-BAZ AE
retazce znakov obsahujuce ,B*. {[1a-pms Jac
1p-Ead Al

Ak sa najde retazec, ktory obsahuje ,B“, kurzor sa presunie na

tieto udaje a ,B* sa zvyrazni. ,B“ sa navySe uloZi do internej

pamate. -
Ak sa nendjde retazec, ktory obsahuje ,B“, kurzor zostane na

svojej aktualnej pozicii bez presunutia a znak ,B“ sa neuloZi do —
internej pamate.

g Zadaijte druhy znak, ktory chcete vyhladat (napr. ,R"). o tors
Ak zadate ,R", nasledne sa prehladaju polia od daldieho pofa pre |tlae__ hetrerJd| — —
retazce znakov obsahujlce ,BR". | brother—..
HEN] brother-.. —_—
Ak sa najde retazec, ktory obsahuje ,BR®, kurzor sa presunie na
tieto Udaje a ,BR" sa zvyrazni. ,BR" sa navysSe ulozi do internej Ei]
paméate.

Pouzivanie udajov prenesenych do tladiarne
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ﬂ Pokracujte v prehlfadavani databdzy pomocou rovnakého postupu.

» Ak sa hl'adany znak nachadza vo viacerych poliach databazy,
stlacenim klavesu Databaza sa presuniete na d’alSie pole
obsahujuce tento znak. Znak sa v poli zvyrazni.

nome [ture

« Stlacenim klavesu Backspace vymazte posledny vyhl'adavany

name
znak, ktory ste zadali. Kurzor sa presunie na pole obsahujuce HITS TR T
Y TR iMaBee  [ap
zostavajuce vyhl'adavané znaky. hDes ac
1A-EB4 |AD

W Upravovanie databazy

ﬂ Stlacte klaves Databaza, vyberte databazu, ktora sa ma upravit

> B humbet Hime
a potom stlacte klaves OK alebo Enter. H[EECIEEGH T123-45
Pripadne mozZete pomocou klavesu Subor vybrat databazu R 2T
a nasledne pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Prenesené ilzsowon 12300

e +

Sabl.“ — ,Tla¢ z databazy“.
Zobrazi sa prvy zdznam vybranej databazy.

A Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte bunku uréenu na Upravu.
Nasledne podrzte klaves OK alebo Enter.

‘3| Zadajte novy text.

Stlacenim klavesu Ukonéit’ zrusite upravovanie textu a vratite sa na predchadzajicu
obrazovku.

@ * Pocet dostupnych symbolov na Gpravu databazy je obmedzeny.
» Mozete pridat’ alebo vymazat’ zlom riadka.
+ Kazda bunka moze obsahovat’ maximalne 7 riadkov.

ﬂ Stlaéte klaves OK.

, - nunber hame
Zobrazi sa novy text. =T _J1zz-ac
. i (2w 12387
Ak nechcete vytlacit’ databazu, stlacte klaves OK a potom kldves  |ilacesik [123-85
Ukon¢it’. Upravené Udaje sa uloZia. Hzwan 1123780 1
5| Opét stiacte kiaves OK. =
Upraveny zaznam sa zvyrazni. M 1>2qce7  TEEEEE
i (20U 12367
ilacegik 123-89
HE 123-86
LTt +)

ﬁ Pouzivanie udajov prenesenych do tladiarne
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Q Ked bola databaza prenesena spolu so Sablonou:
[ =

Pomocou klavesu a, v, € alebo » vyberte posledny zaznam,
ktory chcete vytlacit a potom zacnite tlacit’ stlaéenim klavesu
Tlaé, OK alebo Enter.

Po nastaveni rozsahu sa oznacené zaznamy zvyraznia.

Ked bola databaza prenesena bez Sablony:

Vyberte posledny zaznam v rozsahu, ktory chcete vlozit a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

Vybraty rozsah sa zvyrazni.

Zobrazi sa obsah vybratej databazy. BBLco

)

USEDBECHE
Sror X Zmr

67|z ]aceqik

o)

l] Stlaéte klaves Tlaé.

Vymazanie prenesenych udajov

Viaceré polozky sa nedaju vymazat spolu. Kazdu polozku je potrebné vymazat samostatne.

B Vymazanie obrazkov znakov definovanych pouzivatelom

ﬂ Stlacte klaves Symbol, pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Viastné® a potom stlacte

klaves OK alebo Enter.

A Pomocou klavesu a alebo w vyberte obrazok znaku definovaného pouzivatefom, ktory

sa ma vymazat, a potom stlacte klaves Vymazat’ alebo.
Zobrazi sa hlasenie ,Vymazat?*.

l] Stlaéte klaves OK alebo Enter.

Vybraty obrazok znaku definovaného pouzivatelom sa vymaze a vyberie sa nasledujuci

obrazok.
V pripade potreby vymaZzte nasledujuci znak.

B Vymazanie Sablén

ﬂ Stlacte klaves Subor, pomocou klavesu A alebo w vyberte ,Prenesené Sabl.“ a potom

stlacéte klaves OK alebo Enter.

Pomocou klavesu a alebo w vyberte Sablénu, ktora sa ma vymazat a potom stlacte

klaves OK alebo Enter.

Enter.

Stlacte klaves OK alebo Enter.
Vybrata Sabléna sa vymaze a vyberie sa nasledujuca.
V pripade potreby vymaZzte nasledujucu $ablénu.

2]
g Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Vymazanie* a potom stlacte klaves OK alebo
4]

HONO.1-d NYIALI0S JINVAIZNOd @

Pouzivanie udajov prenesenych do tladiarne ﬁ



__

POUZIVANIE SOFTVERU P-TOUCH

B Vymazanie databaz

l| Stladte klaves Databaza.

£| Pomocou klavesu a alebo w vyberte databazu, ktora sa ma vymazat a potom stlacte
klaves Vymazat'.

‘3| Stlatte klaves OK alebo Enter.
Vybrata databaza sa vymaze a vyberie sa nasledujuca databaza.
V pripade potreby vymazte nasledujucu databazu.

Pouzivanie udajov prenesenych do tladiarne



Pouzivanie programu P-touch Library
P-touch Library vam umozriuje tla¢ Sablon, ako aj spravu Sablén a inych udajov.
Spustenie programu P-touch Library

M Pre Windows 10
Kliknite na tlagidlo Start a potom na [Brother P-touch] - [P-touch Library].

B Pre Windows 8.1/Windows Server 2012
Kliknite na [P-touch Library] na obrazovke [Aplikacie].

B Pre Windows 7

Kliknite na tlagidlo Start a potom na [V&etky programy] - [Brother P-touch] - [P-touch Tools] -
[P-touch Library].

Po spusteni programu P-touch Library sa zobrazi hlavna obrazovka.

[ - (=R )

1 —

> CEEEEw=D)

~ N

oo [
2

1. LisSta ponuky
Poskytuje pristup ku vSetkym dostupnym prikazom, ktoré st zoskupene v kazdej polozke
ponuky ([File] (Subor), [Edit] (Upravy), [View] (Zobrazit), [Tool] (Nastroj) a [Help]
(Pomocnik)) v zavislosti od jednotlivych funkcii.

2. Panel s nastrojmi
Poskytuje pristup k ¢asto pouzivanym prikazom.

3. Zobrazenie prie€inka
Zobrazi zoznam prie€inkov. Po vybere prie€inka sa v zozname Sablén zobrazia Sablény
a dalSie udaje vo vybratom priecinku.

4. Zoznam Sablén
Zobrazi sa zoznam $ablén a dalSich udajov vo vybratom priecinku.

5. Nahlad
Zobrazi sa nahl'ad $ablon a dalSich udajov vybratych v zozname Sablon.
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Funkcie ikon na paneli s nastrojmi

lkona Nazov tlacidla | Funkcia
\i‘}? Open (Otvorit) Otvorenie vybratej $ablony.
E?J Print (Tlagit) Tlag vybratej $ablény $titkov na tladiarni.
N Search (Hradat) VthaQame sqblon alebo dalSich udajoy
% zaregistrovanych v programe P-touch Library.

1

Display Style
(Styl zobrazenia)

Zmena spdsobu zobrazenia suboru.

Otvorenie a Uprava Sablén
Vyberte Sablonu, ktort chcete otvorit alebo upravit a potom kliknite na tlacidlo [Open]

(Otvorit).

PR

Spusti sa program priradeny k $abléne, v ktorom mozete Sablonu upravit.

@ Spusteny program zavisi od typu vybratého suboru. Ak napriklad vyberiete Sablonu tlaciarne,
spusti sa program P-touch Editor.

Pouzivanie programu P-touch Library



Tla¢ $ablén

Vyberte Sablonu, ktoru chcete vytlacit a potom kliknite na [Print] (Tlagit).

G — vt [E=SEER =)
- -
7 & QA =
e | B — T -
5 tum T Y IR T ———
© — - 3 - —— — v
2, S
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Sabléna sa vytlagi na pripojenej tlagiarni.

Vyhladavanie $ablén alebo d'alSich udajov

Mozete vyhladavat Sablény alebo dalSie Udaje zaregistrované v programe P-touch Library.

ﬂ Kliknite na [Search] (Hradat).
Zobrazi sa dialégové okno [Search] (Hladat).

o (=@ =]
F B A
T ~— ~
- A i ——
= - e ~
= (— -]
. =) 7
D 1
- 2
3
4
9
1
8
9
10

Pouzivanie programu P-touch Library
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A Zadaijte kritéria vyhladavania.
K dispozicii su nasledujuce kritéria vyhladavania.

Nastavenie | Podrobnosti

Urcuje spOsob vyhladavania pri zadani viacerych kritérii. Ak
vyberiete moznost [AND] (A), program vyhladava subory, ktoré
vyhovuju vSetkym kritériam.

Ak vyberiete moznost [OR] (ALEBO), program vyhladava subory,
ktoré vyhovuju minimalne jednému z kritérii.

Multiple Parameters
(Viaceré parametre)

Name (Nazov) Vyhladanie Sablony alebo dalSich udajov zadanim nazvu suboru.
Typy (Typ) Vyhladanie Sablony alebo dalSich udajov zadanim typu suboru.
Size (Velkost) \S/L}j/gcl)?game Sablény alebo dalSich udajov zadanim velkosti

Date (Datum) \S/ggcl)?game Sablény alebo dalSich udajov zadanim datumu

J Kliknite na [Begin Search] (Spustit vyhladavanie).
Spusti sa vyhladavanie.

T T — oo s
6? (a2 O% E -

=]
@

see

DRl

ﬂ Zavrite dialégové okno [Search] (Hladat).
Ak chcete potvrdit vysledky vyhladavania, kliknite na [Search Results] (Vysledky
vyhladavania) v zobrazeni prie€inkov.

Q Sablony a d’alsie idaje mozete zaregistrovat’ v programe P-touch Library ich presunutim mysou do
priecinka [All Contents] (Cely obsah) alebo do zobrazenia priec¢inkov. Konfiguracia programu

P-touch Editor na automaticku registraciu Sablon v programe P-touch Library:

1. V ponuke programu P-touch Editor vyberte [Tools] (Nastroje) - [Options] (Moznosti).

2. V dialégovom okne [Options] (Moznosti) na karte [General] (VSeobecné) kliknite na
[Registration Settings] (Nastavenia registracie).

3. Vyberte ¢as registracie $ablon stitkov vytvorenych pomocou programu P-touch Editor
a kliknite na tlac¢idlo [OK].

Pouzivanie programu P-touch Library
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Konfiguracia sietovych nastaveni i}
Najprv je potrebné nakonfigurovat’ nastavenia bezdrétove;j siete tlaciarne kvoli komunikacii
s vasou sietou.
Pomocou klavesu Ponuka mbzete vybrat typ siete, skonfigurovat alebo zobrazit sietove
nastavenia a pod.
Pre rozsirenu konfiguraciu mozete pouzit [Communication settings] (Nastavenia
komunikacie) v pomdcke Printer Setting Tool (Nastroj na nastavenie tlaiarne).
Viac informacii o nastaveniach siete najdete v Prirucke sietovych aplikacii. Mézete si ju
prevziat z webovej stranky Brother support na adrese (support.brother.com).
1
2
3
a
9
6
8
9
10

Konfiguracia sietovych nastaveni
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Resetovanie tlaciarne

Ak chcete vymazat vSetky ulozené subory Stitkov alebo v pripade, Ze tlaciaren nefunguje
spravne, moézete resetovat internd pamat tlaciarne.

Resetovanie udajov na vyrobné nastavenia pomocou klavesnice tladiarne

Q Po resetovani tlaciarne sa odstrania vSetky nastavenia textu, formatu, nastavenia moznosti
a ulozené subory stitkov. Vymazl sa aj nastavenia jazyka a jednotiek.

W Resetovanie vSetkych stitkov a prisposobenych nastaveni
Vypnite tlaciaren. Podrzte klavesy Shift a BS (backspace), jedenkrat stlacte klaves
Napajania a potom uvolnite klavesy Shift a BS (backspace).

B Resetovanie prispdsobenych nastaveni
Vypnite tlaciaren. Podrzte klavesy Shift a R, jedenkrat stladte klaves Napajanie a potom
uvolnite klavesy Shift a R.

Resetovanie Gdajov pomocou klavesu Ponuka

Stlacte klaves Ponuka, pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Reset* a potom stlacte klaves
OK alebo Enter. Pomocou klavesu A alebo w vyberte spbsob resetovania a stlacte klaves
OK alebo Enter.

Hodnota | Podrobnosti

NEVYMAZU sa prenesené Gdaje ($ablony, databazy a znaky
definované pouzivatelom), ani obsah pamate suborov.

Ostatné udaje sa vymazu a vSetky nastavenia okrem nastaveni
Wi-Fi sa zresetuju na vyrobné.

Vymazu sa prenesené Udaje (Sablény, databazy a znaky
Vymaz. cel. obsahu definované pouzivatefom), ako aj obsah paméte suborov.
Ostatné udaje sa NEVYMAZU a nastavenia sa NERESETUJU.

VSetky Stitky, prispbésobené nastavenia a nastavenia Wi-Fi sa
zresetuju na vyrobné nastavenia.

Reset nast. Wi-Fi VSetky nastavenia Wi-Fi sa zresetuju na vyrobné nastavenia.

Reset vSet. nastav.

Vyrobné nastavenia

Resetovanie tlagiarne



Udrzba
Tlaciaren by ste mali pravidelne Cistit, aby ste udrzali jej vykonnost a Zivotnost.
Q Pred ¢istenim tlaciarne vzdy vyberte batérie a odpojte sietovy adaptér.
Cistenie jednotky

Prach alebo Skvrny na hlavnej jednotke utrite pomocou suchej jemnej handri¢ky.
V pripade Skvin, ktoré sa nedaju lahko odstranit, pouzite jemne navihéenu handricku.

Vvaz4dan v 3INVAOL3IS3y e

Q Nepouzivajte riedidla, benzén, alkohol ani iné organické rozpustadla. Mézu zdeformovat’ kryt
tlaciarne alebo poskodit’ tlaciaren.

Cistenie tladovej hlavy
Pruhy alebo nizka kvalita znakov na vytlatkoch vSeobecne

1
znamenaju, Ze tlaéova hlava je znegistena. Ogistite tlacovu hlavu NN
vatovym tampénom alebo volitelnou Cistiacou kazetou pre tlacovu
hlavu (TZe-CL4).

1. Tlagova hlava \

Q * Nedotykajte sa tlacovej hlavy holymi rukami.
* Pokyny na pouzivanie Cistiacej kazety pre tlacovu hlavu néjdete
v popise, doddvanom s tymto vyrobkom.

Cistenie orezavaca pasky

Pri opakovanom pouzivani sa méze na nozi orezavaca zacCat

hromadit lepidlo z pasky, ¢im sa nézZ otupuje a napokon méze
spbsobit’ zablokovanie pasky.

Q * Priblizne raz za rok vytrite noze orezavac¢a pomocou suchého

vatového tamponu.
* Noza orezavaca sa nedotykajte holymi rukami.

Udrzba
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Postup pre odstranovanie problémouv...

Problém

Obrazovka sa
,uzamkla“ alebo
tlaciaren nereaguje
normalne.

RieSenie
Pozrite si ,Resetovanie tladiarne” na strane 76 a internu pamat’
zresetujte na pocCiatocné nastavenia. Ak nevyriesi problém
vynulovanie tla€iarne, odpojte sietovy adaptér na viac ako 10
minut a vyberte batérie.

Po zapnuti napajania
zostane displej
prazdny.

+ Skontrolujte, €i su batérie spravne vlozené a ¢i je spravne
pripojeny sietovy adaptér navrhnuty Specialne pre tlaciaren.
+ Skontrolujte, ¢i je nabijatelna batéria Li-ion plne nabita.

Hlasenia LCD sa
zobrazuju v cudzom
jazyku.

Zmena zobrazovaného jazyka na vami Ziadany jazyk. Viac
informacii najdete v Casti ,Nastavenie jazyka a jednotiek® na
strane 21.

Po stlaceni klavesu

Tla€ sa nevytlaci stitok.

« Skontrolujte, i ste zadali text a Ci je kazeta s paskou vlozena
spravne a obsahuje dostatok pasky.

» Ak sa paska ohla, odstrihnite ohnutu ¢ast’ a pasku prevlecte
cez vystupny otvor pasky.

* Ak sa péaska zasekla, vyberte kazetu s paskou, potom
zaseknutu pasku vytiahnite a odstrihnite. Pred vloZzenim
kazety s paskou skontrolujte, ¢i koniec pasky preSiel cez
vodiacu liStu pasky.

Stitok sa nevytlacil
spravne.

» Kazetu s paskou vyberte a znovu ju vlozte, priom ju pevne
zatlacte, kym nezapadne na miesto.

* Ak je tlaCova hlava znedistena, vycistite ju vatovym tampdnom
alebo volitelnou Cistiacou kazetou pre tlaCovu hlavu (TZe-CL4).

Farbonosna paska sa
oddelila od valéeka
farbonosnej pasky.

Ak je farbonosna paska poSkodena,
vymenite kazetu s paskou. Ak nie, pasku
nechajte neodstrihnutu a vyberte kazetu
s paskou, potom uvolnenu farbonosnu
pasku navirite na cievku tak, ako je to na
obrazku.

1. Cievka

Tlaciaren sa zastavila
pocas tlace stitku.

* Ak vidite pruzkovanu pasu, vymerite kazetu s paskou, pretoze
to oznacluje dosiahnutie konca pasky.

» Vymerite v8etky batérie alebo pripojte sietovy adaptér priamo
k tlaciarni.

Stitok sa neodstrihol
automaticky.

Skontrolujte nastavenie Moznost odstrihu. Podrobné informacie
najdete v Casti ,Volby odstrihu pasky“ na strane 37.

Pripadne stlacte klaves Posun&odstr. na posunutie

a odstrihnutie pasky.

Chyba zaseknutia
pasky, ktori nemozno
odstranit’ podla
pokynov na riesSenie
problémov.

Kontaktujte zakaznicky servis Brother.

Postup pre odstrariovanie problémov...



Problém
Pri tlaci viacerych kopii
sa zobrazi hlasenie
S vyzvou na potvrdenie,
€i chcete Stitky
odstrihavat’po vytlaceni
kazdého stitku.

0 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000008

RieSenie
Toto hlasenie sa zobrazi, pretoze odstrihnuté Stitky nemusia
zostat' vo vystupnom otvore pasky.
Ak chcete vypnut zobrazovanie spravy, stlacte tlacidlo Ponuka,
vyberte ,Pokrocilé*“ pomocou klavesu A alebo ¥ a potom
stlacte klaves OK alebo Enter. Pomocou klavesu A alebo V¥
vyberte ,Pozastavenie odrezu“ a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.

Nepoznam ¢islo verzie
firmvéru tlacdiarne.

Stlacte klaves Ponuka, pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte
,Info o verzii“ a potom stlacte klaves OK alebo Enter.

Vytlacené Ciarové kody
sa nedaju precitat’.

« Vytlacte Stitky tak, aby boli iarové kddy zarovnané s tlacovou
hlavou tak ako je to uvedené nizSie.

14 |
¥ —3

1. TlaCova hlava
2. Ciarovy kod
3. Orientacia tlace
« Skuste pouzit iny skener.
* Odporu¢ame vam tlacit Ciarové kédy pomocou nastavenia
[Standard] (Standardne), ktoré mézete vybrat z moznosti
[Quality] (Kvalita).

Pre systém Windows 10:

Ak chcete zobrazit moznosti Quality (Kvalita), otvorte
vlastnosti tlaciarne kliknutim na Start > Nastavenia >
Zariadenia > Tlaciarne a skenery, lavym tlac¢idlom mysi
kliknite na tlaciareri > Spravovat’ > Predvolby tlace.

Pre systémy Windows 8.1/Windows Server 2012:

Ak chcete zobrazit moznosti Quality (Kvalita), otvorte
vlastnosti tlaCiarne kliknutim na Ovladaci panel na obrazovke
Aplikacie > Hardvér a zvuk > Zariadenia a tlac¢iarne, kliknite
pravym tlacidlom mySi na tlaciaren, ktoru chcete nastavit,

a potom kliknite na Predvolby tlace.

Pre systém Windows 7:

Ak chcete zobrazit mozZnosti Quality (Kvalita), otvorte
vlastnosti tlaciarne kliknutim na Start > Zariadenia a
tlaciarne, kliknite pravym tlacidlom mysSi na tlaCiaren, ktoru
chcete nastavit, a potom kliknite na Predvolby tlace.

Chcem skontrolovat’,
¢i pouzivam najnovsiu
verziu softvéru.

Pomocou programu P-touch Update Software skontrolujte, €i
pouzivate najnovSiu verziu softvéru.

Navstivte stranku vasho modelu na webovej stranke Brother
support na adrese support.brother.com a prevezmite si softveér.

Postup pre odstrafiovanie problémov...
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Chybové hlasenia

Ked sa na LCD zobrazi chybové hlasenie, postupujte podla nizSie uvedenych pokynov.

Hlasenie Pri¢ina a odstranenie
Pripojeny Je pripojeny nekompatibilny sietovy adaptér.
nespr. typ Pouzite spravny model sietového adaptéra.
adaptéra!
Vybita bat.! VlozZené batérie sa vybijaju.
Vymen batériu! Kon¢i sa Zivotnost nainstalovanych batérii.
Vymen Urovef nabitia batérie je nizka. Nabite litiovo-idnovt batériu.
Li-ion batériu!
Li-ion posk. Batéria Li-ion je poSkodena. PouZite sietovy adaptér, alkalické batérie
Pouzi iny typ velkosti AA (LR6) alebo nabijatelné batérie Ni-MH velkosti AA (HR®6).
napajania!
Chladenie Pockajte ¢as uvedeny v hlaseni a skuste to znova.

Pred restartom
pockat’ XX min.!

Chyba Pri pokuse o vytlaenie a podanie pasky bol zatvoreny orezavac

Odstrihu! pasky. Skor nez budete pokracovat, tlaciarefi vypnite a potom znovu
zapnite. Ak je paska skrutena v orezavadi, opatrne ju vyberte.

Vloz kazetu Pokusate o tla€ alebo nahlad Stitku, pripadne o podanie pasky, hoci

s paskou! nie je vlozena ziadna kazeta s paskou. Predtym, ako budete
pokraCovat, vlozte kazetu s paskou.

Zapl. text! Uz ste zadali maximalny poc€et znakov. Text upravte a pouzite menej
znakov.

Nie je text! Nie je tam na tla€ alebo nahlad Stitku Ziadny text, symboly ani udaje
Ciarového koédu. Predtym, ako budete pokraCovat, zadajte udaje.

Nespr. Hodnota zadana pre dizku pasky, viacerych képii alebo funkcie

hodnota! &islovania je neplatna. Zadajte pre nastavenie platnd hodnotu.

Kazeta Kazeta s paskou vybraté na tlag, sa lidi od kazety s paskou

s paskou nainstalovane;j v tlaciarni.

vymenena!

Limit riadka! Maximalny pocet riadkov uz bol zadany. Pocet riadkov obmedzte na

Max. riadkov: 7 sedem.

Obm. Sirky Pri stlaceni klavesu Tla€ alebo Nahlad, ked sa pouziva paska so

pasky! Sirkou 18 mm, uz je zadanych viac ako pat riadkov textu. Pocet

Max. riadkov: 5 riadkov obmedzte na pat alebo vlozte kazetu so SirSou paskou.

Obm. Pri stlaceni klavesu Tla€ alebo Nahrad, ked sa pouziva paska so

Sirky pasky! Sirkou 12 mm, uz su zadané viac ako tri riadky textu. Obmedzte pocet

Max. riadkov: 3 riadkov na tri alebo vloZte kazetu so SirSou paskou.

Obm. Pri stlaceni klavesu Tla€ alebo Nahlad, ked sa pouziva paska so

Sirky pasky! Sirkou 9 mm alebo 6 mm, uz su zadané viac ako dva riadky textu.

Max. riadkov: 2 Obmedzte pocet riadkov na dva alebo vlozte kazetu so SirSou paskou.

Obm. Pri stlaceni klavesu Tla€ alebo Nahlad, ked sa pouziva paska so

Sirky pasky! Sirkou 3,5 mm, uz je zadany viac ako jeden riadok textu. PoCet riadkov

Max. riadkov: 1

obmedzte na jeden alebo vloZte kazetu so SirSou paskou.

ﬁ Chybové hlasenia
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Hlasenie Pri¢ina a odstranenie
Obm. bloku! Prekrocila sa maximalna kapacita blokov. Obmedzte pocet blokov na 99.
Max. 99 blokov
Obm. dizky! Dizka stitku na vytlacenie so zadanym textom by prekrocila 1 m. Text

upravte tak, aby bola diZka &titku mensia ako 1'm.

Viozte Je vybrata Sablona alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou
kazetu s 24 mm, ale nie je vloZena kazeta s paskou so Sirkou 24 mm. VloZte
24mm paskou! kazetu s 24 mm paskou.
Viozte Je vybrata Sabléna alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou
kazetu s 18 mm, ale nie je vloZzend kazeta s paskou so Sirkou 18 mm. Vlozte
18mm paskoul! kazetu s 18 mm paskou.
Viozte Je vybrata Sabléna alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou
kazetu s 12 mm, ale nie je vlozena kazeta s paskou so Sirkou 12 mm. Vlozte
12mm paskoul! kazetu s 12 mm paskou.
Viozte Je vybrata Sabléna alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou 9 mm,
kazetu s ale nie je vloZzena kazeta s paskou so Sirkou 9 mm. VlozZte kazetu
9mm paskou! s 9 mm paskou.
Viozte Je vybrata Sabléna alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou 6 mm,
kazetu s ale nie je vloZend kazeta s paskou so Sirkou 6 mm. Vlozte kazetu
6mm paskou! s 6 mm paskou.
Viozte Je vybrata Sabléna alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou
kazetu s 3,5 mm, ale nie je vlozena kazeta s paskou so Sirkou 3,5 mm. Vlozte
3,5mm pask.! kazetu s 3,5 mm paskou.
Vlozte kazetu s Je vybrata Sablona pre teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou
HS 23,6mm 23,6 mm, ale nie je vloZzena teplom stahovacia trubi¢ka so Sirkou
trubicou! 23,6 mm. Vlozte do zariadenia teplom stahovaciu trubic¢ku so Sirkou

23,6 mm.

Vlozte kazetu s

Je vybrata Sabléna pre teplom stahovaciu trubicku so Sirkou 17,7 mm,

HS 17,7mm ale nie je vloZena teplom stahovacia trubicka so Sirkou 17,7 mm. Vlozte

trubicou! do zariadenia teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 17,7 mm.

Vlozte kazetu s Je vybrata Sabléna pre teplom stahovaciu trubicku so Sirkou 11,7 mm,

HS 11,7mm ale nie je vloZena teplom stahovacia trubicka so Sirkou 11,7 mm. Vlozte

trubicou! do zariadenia teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 11,7 mm.

Vlozte kazetu s Je vybraté 8abléna pre teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 8,8 mm,

HS 8,8mm ale nie je vlozena teplom stahovacia trubicka so Sirkou 8,8 mm. Vlozte

trubicou! do zariadenia teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 8,8 mm.

Vlozte kazetu s Je vybrata Sablona pre teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 5,8 mm,

HS 5,8mm ale nie je vloZzenéa teplom stahovacia trubicka so Sirkou 5,8 mm. Vlozte

trubicou! do zariadenia teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 5,8 mm.

Text Dizka vytladeného stitku so zadanym textom by prekrocila nastavenu

vel. dlhy! dizku. Upravte text tak, aby ste zmestil do nastavene;j dizky alebo
zmeiite nastavenie dizky.

PIna pamat! Pri pokuse o uloZenie suboru &titku nie je k dispozicii dostatok internej

pamate. Vytvorte viac dostupnej pamate pre novy subor Stitku
odstranenim vsetkych nepotrebnych suborov.

AON3IT190¥d JINISIIY @
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Hlasenie

Skontr.po¢.
zad. cisel!

Pri¢ina a odstranenie

Pocet &isel zadanych v udajoch Ciarového kédu sa nezhoduje
s poc¢tom Cisel nastavenom v parametroch Ciarového kodu. Zadajte
spravny pocet Cisel.

Na zac.&kon.

Zadané Udaje Ciarového kodu neobsahuju poZzadovany kéd zaciatku/

Zadaj A,B,C konca (A, B, C alebo D pozadované na zaciatku a konci udajov

alebo D! Ciarového koédu pre protokol CODABAR). Zadajte Udaje Ciarového
koédu spravne.

Max. Pri pokuse o zadanie nového €iarového kédu sa uz v udajoch textu

5 ¢iar.kédov nachadza zadanych pat Ciarovych kédov. Na Stitok mdzete pouzit

na Stitok! maximalne pat’ Ciarovych kodov. Ak je vybrata schéma znacky
[f6_:_mr], mOZete zadat az dva Ciarove kody.

Prilis velky Velkost textu je prili§ velka. Vyberte ini moznost velkosti.

text!

Systémova Kontaktujte zakaznicky servis Brother.

chyba XX!

Zvolte inu Dizka pasky nastavena pomocou nastavenia dizky pasky je kratsia

mozn. orez.! ako celkova dIZka lavého a pravého okraja pouzitéa pre moznost

odstrihu ,Velky okraj“. Musite vybrat ini moznost odstrihu.

Zatvorte kryt!

Zadny kryt je otvoreny. Pri tlagi zatvorte kryt.

Paska
nekompatibilna
so zariadenim!

Pouzite kompatibilnu pasku.

Limit riadka!
Max. 297 riadkov
na Stitok

Mézete zadat az 297 riadkov na celej strane alebo blokoch.

Funkcia bloku
nie je povolena!

V tomto nastaveni nie je mozné pridavat ani odstranovat’ bloky.

Limit riadka! Ked pouzivate samolaminovaciu pasku, mézete vytlacit maximalne
Max. riadkov: 2 dva riadky.
Limit riadka! Schéma SVORKOVNICA umozriuje vytlaéit' 3 riadky na blok.

Max. riadkov: 3

Funkcia vyzad.
9mm alebo SirSiu
pasku!

Schéma SVORKOVNICA vyZaduje pouzitie pasky so Sirkou
minimalne 9 mm.

Typ Cislovania

Text sa neda upravovat, ked' v rezime SVORKOVNICA nastavite

musi byt’ pri polozku Typ ¢&islovania na moznost Vodorovne alebo Chrbat.
upravach:Ziadny!

Databaza Na tlaciarni doslo k stlaceniu klavesu Databaza, pricom v tlaciarni nie
nenajdena! je ulozeny ziaden subor databazy.

Ziadne data! Pokausili ste sa otvorit subor databazy, ktory neobsahuje Ziadne udaje.

Chyba ¢ciar. kod!

Pokusili ste sa vytlacit z databazy Stitky s iarovym kédom.
Tlagiaren zobrazi toto hlasenie v pripade, ked vybraty rozsah
databazy obsahoval neplatné znaky/€isla, ktoré nie su podporované
protokolom ¢Ciarového kodu.

ﬁ Chybové hlasenia
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Hlasenie

Pamat’ pIna!
Zmensite subor
a pokracujte.

Pri¢ina a odstranenie

Po uprave zdznamov databazy presahuje celkova velkost dat

kapacitu vstavanej paméate Flash.

Toto médium
nepodporuje tla¢
vo vys. rozl.!

V rezime s vysokym rozliSenim sa nedaju tlacit’ Stitky v pripade, ak
v tlaciarni nie st vlozené podporované média (textiina paska, teplom

stahovacia trubicka a pod.).

AON3IT190¥d JINISIIY @
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DODATOK

Specifikacie
Hlavna jednotka
Polozka ] Specifikacia

Zobrazenie

Zobrazenie znakov 15 znakov x 2 riadky a oblast’ s informaciami
(128 bodov x 64 bodov)

Kontrast obrazovky 5 drovni (+2, +1, 0, -1, -2)

Tla¢
Metdda tlace Tepelny prenos
TlaCova hlava 128 bodov/180 dpi
Rezim s vysokym rozliSenim: Maximalne 180 dpi x 360 dpi
(pri pripojeni k po&itacu) *1
Vyska tlace Max. 18 mm (pri pouZiti 24 mm pasky) *2
Rychlost tlace Sietovy adaptér: maximalne 30 mm/s
Batérie: maximalne 20 mm/s
Skutocna rychlost tlace sa liSi v zavislosti od podmienok.
Kazeta/kazeta Kazeta s paskou Brother TZe (Sirky 3,5 mm, 6 mm, 9 mm,
s trubicou *5 12 mm, 18 mm, 24 mm)

Kazeta s trubicou Brother HSe (Sirky 5,8 mm, 8,8 mm, 11,7 mm,
17,7 mm, 23,6 mm)

Pocet riadkov 24 mm paska: 1 - 7 riadkov; 18 mm paska: 1 - 5 riadkov;

12 mm paska: 1 - 3 riadky; 9 mm péska: 1 - 2 riadky;

6 mm paska: 1 - 2 riadky; 3,5 mm paska: 1 riadok

Pamat (lokalne subory)
Velkost vyrovnavacej | Maximalne 18 297 znakov
pamate
Ukladanie suborov Maximalne 99 suborov
Pamat' (prenesené)

| Ukladanie suborov | Maximalne 99 Sablon, databaz a obrazkov kazdy (spolu 6 MB)
Napajanie
Napajanie Sest alkalickych batérii ,AA“ (LR6) *3, §est nabijatelnych batérii
Ni-MH ,AA" (HR6) #3. ¥4, batéria Li-ion (BA-E001), sietovy
adaptér (AD-E001).
Automatické vypnutie |Sest alkalickych batérii ,AA* (LR6)/Sest nabijatelnych batérii
Ni-MH ,AA“ (HR6): 20 min.
Batéria Li-ion (BA-E001): 30 min.
Sietovy adaptér (AD-E001): 60 min.
(Pomocou klavesu Ponuka mézete zmenit nastavenie
automatického vypnutia pre batériu Li-ion alebo sietovy adaptér.)

Rozhranie
usB Ver. 2.0 (Full Speed) (mini-B, periférne)
Bezdrétova siet LAN | IEEE802.11b/g/n

(Rezim Infrastructure/Ad-hoc *6)
ﬂ Specifikacie




.......................................................................................... °
Polozka \ Specifikacia §
Velkost >
Rozmery Priblizne 125,8 (S) x 249,9 (H) x 94,1 mm (V) 3
Hmotnost Priblizne 1 048 g (bez kazety s paskou a batérii) =

Iné

Prevadzkova teplota/ |10 - 35 °C/20 - 80 % vihkost (bez kondenzécie)

vlhkost Maximalna teplota vlhkého teplomeru: 27 °C

*1 Rezim s vysokym rozliSenim nie je mozné pouzivat v pripade textilnej pasky a teplom
stahovace;j trubicky.

*2 Skutoéna velkost znakov mdze byt mensia ako maximalna vyska tlace.

*3 Nie su sucastou dodavky.

*4 Najnovsie informacie o odporucanych typoch batérii najdete na nasej webovej lokalite
support.brother.com.

*5 Dostupné polozky sa mozu liSit v zavislosti od krajiny alebo regionu.

*6 Rezim Ad-hoc nemusia podporovat’ vSetky pocitae, mobilné zariadenia a operacné
systémy.

Podporované protokoly a bezpeénostné funkcie

Rozhranie Bezdrétove IEEE 802.11b/g/n (rezim Infrastructure)

IEEE 802.11b (rezim Ad-hoc)
Siet Protokol (IPv4) ARP, RARP, BOOTP, DHCP, APIPA (Auto IP),
(klasicke) mDNS WINS, rozpoznavanie nazvov NetBIOS, DNS

Resolver, LPR/LPD, Custom Raw Port/Port9100, server
FTP, klient a server TFTP, ICMP, LLMNR responder,
SNMPv1/v2c

Protokol (IPv6) NDP, RA, DNS Resolver, LPR/LPD, mDNS Custom Raw Port/
Port9100, server FTP, SNMPv1, klient a server TFTP, ICMP,
LLMNR responder, SNMPv1/v2c

Siet Bezdrétové  SSID (32 chr), WEP 64/128 bit, WPA2-PSK (AES), LEAP,
(bezpecnost) EAP-FAST, PEAP, EAP-TLS, EAP-TTLS

Specifikacie
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Symboly

Kategoéria | Symboly
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Q Symboly zobrazené v tabul’ke mézu vyzerat’ inak na LCD tlaciarne, aj po ich vytlaceni.

ﬁ Symboly
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Atribut znaku
Atribat | Hodnota | Vysledok | Hodnota Vysledok
LGO CAL
gﬁ:‘tﬁ:) ABcab C (Calgary) %fBCdﬁC
HEL BEL
Hetsink) | A\ BCabc (Belgium) ARCabc¢
BRU ATL
(Brussels) ABCabc aanta) | ABCabc
ADM
Pismo us ABCHbC nams | ABCabc
LA BRN
A n(éé’é ) ABCabc (Brunei) ABCabc
SGO
Sn | ABCabe | srm | ABCabc
FLO GER
(Florida) ABcabC (Germany) c@\lﬁ@ﬁhﬁ
Ked zvolite moZnost
Auto, textsa aytomaticky
Auto C?'\S;?/\gé%ijﬂ;ginej 18 pt ABCabe
velkosti dostupnej pre
kazdu Sirku pasky.
48 pt ABCabC 12 pt ABCabc
Vel.
42 pt ABCabc 9pt | e
36 pt ABCabc 6pt | secam e
24 pt ABCabc
X2 ABCabc x 213 ABCabc
Sirka x 3/2 ABCabc x 1/2 ABCabe
x1 ABCabc

Atribut znaku



Atribat

| Hodnota |

Vysledok

| Hodnota |
Kurz.

Vysledok

vem | ABCabe | weim | ABCabc

e | ABCabc | = | ABCabc

Syl ooys | ABCabec sﬁi%‘:rgs%) ABCabe

e | ABCalbc <';KTm) ABCabec

e | ABCabc (kElr;Ta ABCabc

- Vyp ABCabc (pﬁg%)rk- ABCabc
T | ABGabe

zo | " | ABCabc Vprav ABCabc

(zarovaNe)|  gtred ABCabC | uamvene| A B C a b c

Q * Skutocna vytlacend vel'kost pisma zéalezi od Sirky pasky, poctu znakov a poctu zadanych

riadkov. Ak znaky dosiahnu minimalnu velkost, vybrané pismo sa predvoli na vlastné pismo
zalozené na Style Helsinki. Vdaka tomu bude mozna tla¢ $titkov s najmensim moznym textom

aj na uzkych alebo viacriadkovych stitkoch.
» Text, ktory obsahuje len text velkosti 6 bodov, sa vytlaci v style Helsinki, s vynimkou
predvoleného nastavenia.

Atribut znaku

Molvaod e
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Atribut Hodnota‘ Vysledok | Hodnota ‘ Vysledok

vyp ABCabc 4 ABCabc

1 ABCabc 5 ABCabc
2 ABCabc 6 (ABCabc ]

ABC | abc | ABC

3 | ABCabc | 7 ABC | abe | ABC

ABC | abc | ABC

Ram

Ciarové kody

Tabulka nastaveni ¢iarového kédu

X \ Hodnota
Protokol CODE39, CODE128, EAN-8, EAN-13,
GS1-128 (UCC/EAN-128), UPC-A, UPC-E, I-2/5 (ITF), CODABAR
“ Malé
Sirka -
Velké
Podc¢#. Zap
(znaky vytlacené pod
giarovym kédom) Vyp
K.&isl. Vyp
(kontrolné &islo) . Zap
(dostupné len pre protokoly CODE39, 1-2/5 a CODABAR)
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Zoznam Specialnych znakov
CODE39

Specialny znak Specialny znak

CODABAR

Molvaod e

. $
(MEDZ) .
$ /
/ .
+ +

%

CODE128, GS1-128 (UCC/EAN-128)
Specialny znak

Specialny znak

Specialny znak

(MEDZ) \ DC3
I 7 DC4
" A NAK
# - SYN
$ NUL ETB
o j CAN
& SOH EM
Y STX SUB
( ETX ESC
y EOT {
* ENQ FS
F ACK |
, BEL GS
- BS }
i HT RS —~
/ LF ~
: VT us
; FF DEL —
< CR FNC3
— SO FNC2
> Sl FNC4 —
? DLE FNC1
2 DC1
[ DC2

Ciarové kody
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Poznamky k pouzivaniu programu P-touch Transfer Manager
(pre systém Windows)

KedZe niektoré funkcie programu P-touch Editor nie su dostupné na tlaciarni, pri pouzivani
programu P-touch Editor a vytvarani $ablén majte na pamati tieto informacie.

Méozete skontrolovat’ nahfad vytlacenej Sablény predtym, ako sa vytvorena Sabléna prenesie
do tlagiarne. Pre podrobnosti si pozrite ,Prenos Sablény Stitkov do programu P-touch Transfer
Manager” na strane 54.

Poznamky o vytvarani Sablén

+ Tladiareni je vybavena 14 typmi pismen. Cast textu v $abléne prenesenej do tlagiarne sa
vytlaci pomocou podobnych pisiem a velkosti znakov, ktoré su uloZené v tlaciarni.

V désledku toho sa moéze vytlaCeny Stitok |iSit od obrazka Sablony vytvorenej v programe
P-touch Editor.

» V zavislosti od nastavenia objektu textu sa mézZe velkost znakov automaticky zmensit
alebo Cast textu sa nemusi vytlacit. V takom pripade zmente nastavenia objektu textu.

» Napriek tomu, Zze pomocou programu P-touch Editor je mozné pouzit' Styly znakov aj na
individualne znaky, v tlaiarni je mozné pouzivat Styly len na bloky textu. Niektoré Styly
znakov navys$e nie su na tlaciarni dostupné.

+ Cislované pole zadané pomocou programu P-touch Editor nie je mozné prenasat.

* Pozadia, nastavene v programe P-touch Editor, nie st kompatibilné s tlaciarriou.

» Objekty Datum a Cas pouzivajuce v programe P-touch Editor nastavenie ,V tlaci“ sa
nevytlacia.

» Schému (rozlozenie) programu P-touch Editor, ktora vyuziva funkciu rozdelenia tlace
(zvacsenie Stitku a jeho tla¢ na 2 alebo viacerych Stitkoch), nie je mozné prenasat.

+ Tlaciarerf dokaze precitat len prvych sedem riadkov textu zadanych v poli databazy.

+ Polia, ktoré presahuju oblast tlace, sa nemusia vytlagit uplne.

Poznamky o prenose Sablén

+ Vytlaceny Stitok sa méze liSit od obrézka, zobrazeného v oblasti nahfadu programu P-touch
Transfer Manager.

» Ak sa do tlagiarne prenesie Ciarovy kdd, ktory nebol uloZeni v tladiarni a ide
o dvojrozmerny Ciarovy kod, prevedie sa na obrazok. Obrazok prevedeného Ciarového
kodu sa neda upravovat. Ak ide o jednorozmerny Ciarovy kéd, ktory obsahuje protokol
Ciarového kdédu nekompatibilny s tlaCiarfiou, zobrazi sa chyba a §abléna sa nebude dat’
preniest.

» V38etky prenesené objekty, ktoré sa nedaju upravovat v tlagiarni, sa prevedu na obrazky.

+ Zoskupené objekty sa prevedu na jednu bitovu mapu, v ktorej nebude mozna uprava
udajov pomocou klavesnice tlaciarne.

Poznamky k prenosom dat inych ako Sablony

+ Ak sa pocet alebo poradie poli v databdze zmeni a jej aktualizacia sa vykona tak, Zze sa
prenesie len databaza (subor *.csv), databaza sa nemusi spravne spojit so Sablénou. Prvy
riadok udajov v prenesenom subore musi byt navySe rozpoznany tlaiarfiou ako ,nazvy
poli*.

» Velkost log, symbolov a obrazkov prevzatych do tlaiarne sa automaticky zmeni
(na 8 velkosti), rovnako ako jeho trvalé pisma alebo symboly uloZené v knizZnici.

ﬁ Poznamky k pouzivaniu programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows)
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